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SUMILLA Y DESCRIPCION DEL CURSO

SUMILLA:
Programacién Orientada a Objetos, Clases y objetos. herencia, Polimorfismos, Sobrecarga de

Operadores. Pandas para el andlisis de datos, Matplotlib para la visualizacion de datos.

DESCRIPCION DEL CURSO

Dentro del desarrollo de la asignatura, se fomentara el aprendizaje activo en programacién
orientada a objetos con Python, aplicando los conceptos de clases, objetos, herencia,
polimorfismo y sobrecarga de operadores. Asimismo, se fortalecerdn competencias en el
analisis y manipulacidon de datos mediante la biblioteca Pandas y en la representacion

grafica de informacién con Matplotlib.

El curso esta organizado en cuatro unidades: en la primera se abordan los fundamentos de
la programacion orientada a objetos y clases; en la segunda, herencia, polimorfismo y
sobrecarga de operadores; en la tercera, el analisis de datos con Pandas; y en la cuarta, la

visualizacion de datos con Matplotlib.




CAPACIDADES AL FINAL DE LA ASIGNATURA:

NOMBRE DE LA

UNIDAD
CAPACIDADES DE LA UNIDAD DIDACTICA UNIDAD DIDACTICA | SEMANAS
Ante la necesidad de abordar casos mas .
. . . Programacion
complejos estructurados y organizados, utiliza los . .

., . Orientada a Objetos 1-4
| fundamentales de la programacién orientada a -
. , Lo . (POO) y Clases y

objetos en Python, asi como disefiar y trabajar con .
. Objetos.
clases y objetos.
En el contexto de la programacidn y la ciencia de
datos, desarrolla programas que utilicen los .
. . . . Herencia,
principios de Herencia, Polimorfismo y Sobrecarga . .
Polimorfismo y 5.8
I de Operadores para abordar problemas de mayor -
. " . . Sobrecarga de
complejidad, utilizando la sintaxis de Python para
. .. . e Operadores.
crear soluciones eficientes y flexibles en el analisis
y manipulacién de datos.
En el contexto del analisis de datos y resolver
situaciones mas complejas, utiliza Pandas y la e
. . piel . . y~ Analisis de Datos con 9-12
1] programacién orientada a objetos para disefiar Pandas -
clases y trabajar con objetos que representen '
entidades especificas en los conjuntos de datos.
Ante la necesidad de representar de manera clara
y efectiva la informacidn contenida en conjuntos
de datos, se desarrollan programas que Visualizacién de
\Y} aprovechan las capacidades de Matplotlib para Datos con 13-16
representar datos de manera efectiva, utilizando Matplotlib.

diferentes tipos de graficos de barras, lineas,
dispersidn, entre otros.




IV. INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO:
N° INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO
1 | Explicalos conceptos basicos de Python.
2 | Crea soluciones utilizando funciones.
3 | Importay Utiliza mddulos externos en sus programas.
4 | Desarrolla mddulos personalizados para mejorar el modularidad de sus programas.
5 | Explicar las caracteristicas y operaciones bdsicas de listas, tuplas, diccionarios y sets.
6 | Creay manipula DataFrames utilizando la biblioteca Pandas.
2 Desarrolla operaciones basicas de indexacion y seleccién en DataFrames. algoritmos con mas
de una estructura condicional.
8 | Comprende la importancia de utilizar Pandas en la limpieza y transformacién de datos.
9 | Explica los procedimientos para abrir, leer y escribir archivos de texto en Python.
10 | Realiza la manipulacidn de archivos binarios y gestiona directorios.
11 | Identifica los procedimientos adecuados para leer y escribir archivos CSV utilizando Python.
12 | Crea conexiones de bases de datos SQL desde Python.
13 | Realiza operaciones CRUD en bases de datos.
14 | Identifica los tipos de errores en proyectos de Python.
15 | Identifica y controla excepciones personalizadas.
16 | Aplica estrategias efectivas para prevenir y gestionar errores en proyectos de Python.




V.

DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:

(POO) Y CLASES Y OBJETOS.

z

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

UNIDAD DIDACTICA I:

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA I: Ante la necesidad de abordar casos mas complejos estructurados y organizados, utiliza los fundamentales de la
programacion orientada a objetos en Python, asi como disefiar y trabajar con clases y objetos.
CONTENIIDO INDICADORES DEL LOGRO
SEM. ESTRATEGIA DIDACTICA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LA CAPACIDAD
e Introduccion a Python. . . _ (o
. Construye algoritmos Participa Exposicion tematica con .
e Estructuras secuenciales. . . C Explica los conceptos
1 . teniendo en cuenta los activamente en la participacion de los , .
e Estructuras condicionales. . . basicos de Python.
- diferentes tipos de datos. clase. alumnos.
e Estructuras repetitivas.
. .. e Uso de la tecnologia
e Funciones Basicas. . Desarrolla un . (o . -
. Emplea funciones para .. . informatica. Crea soluciones utilizando
2 e Funciones Avanzadas. L espiritu critico y . .
. . optimizar programas. . e Entrega de trabajos y funciones.
e Funciones lambda o anénima. constructivo. . .
retroalimentacion.
e Modulos: Importacién, usoy Construye Modulos . ,
L . . . Muestra interés - .
Creacién de Mddulos personalizados solucionando . . Importa y Utiliza mddulos
. . para el aprendizaje | Intervenciones oralesy
3 personalizados. los casos por medio de la ) externos en sus programas
. . y auto gestiona su debate. .
e Concepto y aplicacion de programacion, usando .. y manipula DataFrames
- aprendizaje.
estructuras de datos bibliotecas y dataframes.
Emplea los procedimientos . . o
. . Reflexiona sobre la Explica los procedimientos
e Apertura, cierre, lectura y escritura | para la apertura, lectura 'y . . . o
. . . importancia de los para abrir, leer y escribir
de archivos de textos, CSV. escritura de archivos de . T .
., . . temas realizando eTrabajo individual. archivos de texto en
4 e Conexion y manipulacion de bases | textos, csv en Python, y ’ ) )
. preguntasy eTrabajo en equipo. Python, y crea conexiones
de datos SQL desde Python. establece conexiones de base
. . . buscando de bases de datos SQL
Manejo de Errores y Excepciones. | de datos para solucionar . .,
- informacion. desde Python.
casos practicos.
EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA
Evidencia de conocimiento Evidencia de producto Evidencia de desempeiio
- . g e Trabajos individuales y/o grupales. Comportamiento en clase
Evaluacién de la unidad didactica J . y/o grup P L
e Soluciones a Ejercicios propuestos. y desarrollo de ejercicios.




HERENCIA, POLIMORFISMO Y SOBRECARGA DE OPERADORES.

UNIDAD DIDACTICA II:

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA Il: En el contexto de la programacion y la ciencia de datos, desarrolla programas que utilicen los principios de
Herencia, Polimorfismo y Sobrecarga de Operadores para abordar problemas de mayor complejidad, utilizando la
sintaxis de Python para crear soluciones eficientes y flexibles en el analisis y manipulacién de datos.

CONTENIIDO INDICADORES DEL LOGRO
SEM. ESTRATEGIA DIDACTICA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LA CAPACIDAD
e Concepto y aplicacion de . . - .y -~ Explicar las caracteristicas
ptoyap Analiza y soluciona Valora la utilidad de las | Exposicion tematica con P . ‘.
estructuras de datos. . ., y operaciones basicas de
5 . . problemas por medio de | estructuras la participacion de los : . .
e Tipos de datos basicos. ., . listas, tuplas, diccionarios
. la programacion. condicionales. alumnos.
e Listas y Tuplas. y sets.
e Introduccidn a la biblioteca - . ¢ Uso de la tecnologia .
Emplea la biblioteca Colabora en el trabajo . " & Crea y manipula
Pandas. informatica. .
6 ., L pandas y dataframes y desarrollo de . DataFrames utilizando la
e Introduccién y creacién a . L e Entrega de trabajos y .
para plantear soluciones. | ejercicios en aula. . » biblioteca Pandas
DataFrames. retroalimentacion.
. Desarroll racion
e Uso de Dataframes para solucion Emplea la limpieza 'y . ?S.a ore F)pe ac c.), es
. Acepta ideas de los . basicas de indexacién y
de casos. transformacion de datos , Intervenciones orales y -,
7 L. L, demds y expone sus seleccién en DataFrames.
eLimpieza y transformacion de para casos que lo . debate. . .
. propias ideas. algoritmos con mas de una
datos. requieren. o
estructura condicional.
Explica los procedimientos
e Integracion de Dataframes en Construye proyectos . para abrir, leer y escribir
L - Asume el trabajo con S .
3 casos practicos. utilizando dataframes y responsabilidad eTrabajo individual. archivos de texto en
e Manejo de estructuras de datosy | el manejo de estructuras p . s y eTrabajo en equipo. Python, y crea conexiones
espiritu critico.
Dataframes. de datos. de bases de datos SQL

desde Python.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Evidencia de conocimiento

Evidencia de producto

Evidencia de desempeiio

Evaluacién de la unidad didactica

e Trabajos individuales y/o grupales.
e Soluciones a Ejercicios propuestos.

Comportamiento en clase
y desarrollo de ejercicios.




P

UNIDAD DIDACTICA Ill: ANALISIS DE DATOS CON PANDAS

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA lll: En el contexto del analisis de datos y resolver situaciones mas complejas, utiliza Pandas y la programacién
orientada a objetos para disefar clases y trabajar con objetos que representen entidades especificas en los
conjuntos de datos.

SEM.

CONTENIIDO

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

ESTRATEGIA DIDACTICA

INDICADORES DEL LOGRO
DE LA CAPACIDAD

e Apertura y cierre de archivos.
e Lectura y escritura de archivos de
texto.

Emplea los
procedimientos para la

Demuestra buena
disposicion para el

Exposicidn tematica con

e Explica los
procedimientos para
abrir, leer y escribir
archivos de texto en

9 . . apertura, lecturay . la participacién de los
e Operaciones de lectura y escritura . . aprendizajey el Python.
. o escritura de archivos de . alumnos. . . B
de archivos binarios. trabajo en aula. ® Realiza la manipulacién
i ; . textos en Python. . o
e Manejo de rutas y directorios. de archivos binarios y
gestiona directorios.
e Lectura y escritura de archivos Emplea los Identifica los
CSv. procedimientos para la Participa en clase , procedimientos
L, . -, . Uso de la tecnologia
10 | eIntroduccién ala manipulacion de | apertura, lecturay exponiendoy informatica adecuados para leery
archivos Excel. escritura de archivos CSV | debatiendo sus ideas. ' escribir archivos CSV
e Uso de bibliotecas csv y openpyxl. | en Python. utilizando Python.
e Conceptos basicos de base de Construye conexiones de e Entrega de trabajosy .
. . Crea conexiones de bases
datos. bases de datos desde L retroalimentacion.
11 ., . L, . Muestra superacién. . de datos SQL desde
e Conexién y manipulacién de bases | Python para brindar e Intervenciones oralesy Python
de datos SQL desde Python. soluciones. debate. ’
. Soluciona casos practicos .
e Operaciones CRUD en bases de . P Acepta ideas de los o . .
utilizando las . eTrabajo individual. Realiza operaciones CRUD
12 datos. demads y hace un

e Casos practicos integrados.

operaciones CRUD en
base de datos.

analisis critico.

Trabajo en equipo.

en bases de datos.

EVALUACION D

E LA UNIDAD DIDACTICA

Evidencia de conocimiento

Evidencia de producto

Evidencia de desempeiio

Evaluacién de la unidad didactica

e Trabajos individuales y/o grupales.
e Soluciones a Ejercicios propuestos.

Comportamiento en clase
y desarrollo de ejercicios.




z

UNIDAD DIDACTICA IV: VISUALIZACION DE DATOS CON MATPLOTLIB

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA IV: Ante la necesidad de representar de manera clara y efectiva la informacidn contenida en conjuntos de datos, se
desarrollan programas que aprovechan las capacidades de Matplotlib para representar datos de manera efectiva,
utilizando diferentes tipos de graficos de barras, lineas, dispersion, entre otros.

CONTENIIDO INDICADORES DEL LOGRO
SEM. ESTRATEGIA DIDACTICA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LA CAPACIDAD
e Concepto de excepcidén su L . o )
. Exposicidn temdtica con Identifica los tipos de
uso en Python. Emplea los conceptos de Asume el trabajo con e,
13 . ., . ) la participacion de los errores en proyectos de
e Tipos de errores. excepcion y tipos de errores. buena actitud.
alumnos. Python.
e Blogues Try-except para el .
. Almacena y muestra , Identifica y controla
control de excepciones. . ., Colabora con sus Uso de la tecnologia .
14 i . informacién usando los i o . (y excepciones
e Uso de las cldusulas finally y . . demds compafieros. informatica. .
clse arreglos bidimensionales. personalizadas.
. - . . ., Fomenta un ambiente | e Entrega de trabajosy Aplica estrategias
¢ Excepciones especificas. Localiza errores en la ejecucion .. . ., - .
. , de compafierismo para retroalimentacion. efectivas para preveniry
15 e Levantamiento de del programa ayudandose de ) . . ) .
. lizad las excenciones discutir y analizar los Intervenciones orales y gestionar errores en
excepciones personalizadas. P problemas propuestos. | debate. proyectos de Python.
., Ly Discute sobre la Aplica estrategias
e Depuracion de codigo. . . . C . .
. Emplea excepciones en importancia del tema eTrabajo individual. efectivas para preveniry
16 | e Control efectivo de

excepciones

proceso de depuracion.

estudiado.

eTrabajo en equipo.

gestionar errores en
proyectos de Python.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Evidencia de conocimiento

Evidencia de producto

Evidencia de desempeiio

Evaluacion de la unidad didactica

e Trabajos individuales y/o grupales.
e Soluciones a Ejercicios propuestos.

Comportamiento en clase
y desarrollo de ejercicios.




VI.

VII.

MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales educativos y recursos diddcticos que se utilizaran en el desarrollo del presente
curso:

6.1 MEDIOS ESCRITOS.

* Materiales convencionales como separatas, guias de practicas y pizarra
e Material de apoyo del curso.

6.2 MEDIOS VISUALES Y ELECTRONICOS:
¢ Materiales audiovisuales como videos
* Presentaciones multimedia, animaciones y simulaciones interactivas.
* Servicios telematicos: sitios web, correo electrénico, chats, foros.

6.3 MEDIOS INFORMATICOS

¢ Laptop con conexidn a internet.
® Programas informaticos (CD u on-line) educativos.
¢ Uso de plataformas virtual con fines educativos.

EVALUACION

1. Evidencias de Conocimiento.

La Evaluacion serd a través de pruebas escritas y orales para el analisis y autoevaluacion. En
cuanto al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo, argumentativo y
propositivo, para ello debemos ver como identifica (describe, ejemplifica, relaciona,
reconoce, explica, etc.); y la forma en que argumenta (plantea una afirmacidn, describe las
refutaciones en contra de dicha afirmacién, expone sus argumentos contra las refutaciones
y llega a conclusiones) y la forma en que propone a través de establecer estrategias,

valoraciones, generalizaciones, formulacién de hipdtesis, respuesta a situaciones, etc.

En cuanto a la autoevaluacién permite que el estudiante reconozca sus debilidades y

fortalezas para corregir o mejorar.

Las evaluaciones de este nivel serdn de respuestas simples y otras con preguntas abiertas

para su argumentacion.

2. Evidencia de Desempeiio.

Esta evidencia pone en accidn recursos cognitivos, recursos procedimentales y recursos
afectivos; todo ello en una integracidn que evidencia un saber hacer reflexivo; en tanto, se
puede verbalizar lo que se hace, fundamentar tedricamente la practica y evidenciar un
pensamiento estratégico, dado en la observacidn en torno a cdmo se actia en situaciones

impredecibles.

La evaluacion de desempefio se evalia ponderando como el estudiante se hace
investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a través

de su asistencia y participacion asertiva.



Evidencia de Producto.

Estan implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es simplemente la
entrega del producto, sino que tiene que ver con el campo de accién y los requerimientos

del contexto de aplicacion.

La evaluacion de producto de evidencia en la entrega oportuna de sus trabajos parciales y

el trabajo final.

Ademds, se tendra en cuenta la asistencia como componente del desempeiio, el 30% de

inasistencia inhabilita el derecho a la evaluacién.

UNIDADES DIDACTICAS
VARIABLE PONDERACIONES P

DENOMINADAS MODULOS
Evaluacién de Conocimiento 30%

El cicl démi
Evaluacién de Producto 35% cicloaca em|clo

comprende 4 médulos
Evaluacién de Desempefio 35%

Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de cada

modulo (PM1, PM2, PM3, PM4); calculado de la siguiente manera:

PF

_PM1 + PM2 + PM3 + PM4

4
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IX. PROBLEMAS QUE EL ESTUDIANTE RESOLVERA AL FINALIZAR EL CURSO

MAGNITUD CAUSAL OBJETO DEL PROBLEMA

ACCION METRICA DE VINCULACION

CONSECUENCIA METRICA VINCULANTE DE LA ACCION

Complejidad en el disefio y organizacion de sistemas

informaticos.

Aplicacion de la Programacion Orientada a Objetos en
Python: definicion de clases, objetos y

encapsulamiento.

Fortalecimiento de competencias en disefio
estructurado y modelado de sistemas mediante

programacion modular.

Necesidad de extender y reutilizar codigo en proyectos
de software.

Implementacion de herencia, polimorfismoy

sobrecarga de operadores en Python.

Desarrollo de soluciones escalables y mantenibles,

alineadas con principios de ingenieria de software.

Exigencia de competencias en el analisis y

manipulacion de datos.

Uso de la biblioteca Pandas para gestionar,

transformar y analizar conjuntos de datos.

Contribucion a la formacion de profesionales capaces
de procesar informacion de manera eficiente y

confiable.

Demandas de comunicacion efectiva de resultados en

entornos profesionales.

Aplicacion de la biblioteca Matplotlib para la

representacion y visualizacion grafica de datos.

Alineacion con estandares internacionales en la
presentacion de informacion para la toma de

decisiones.
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