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DISEÑO DE GRANJAS Y MAQUINA PECUARIA


I. DATOS GENERALES
	Línea de Carrera
	SISTEMA DE GESTION PECUARIA

	Semestre Académico
	2026 - I

	Código del Curso
	503

	Créditos
	4

	Horas Semanales 
	Hrs. Totales: 5 HT         Teóricas 3 HT    Practicas 2 HT  

	Ciclo
	V

	Sección
	A

	Apellidos y Nombres del Docente
	Vásquez Requena, Angel Gerardo

	Correo Institucional
	avasquezr@unjfsc.edu.pe

	N° De Celular
	941474837



II. SUMILLA 

El curso pertenece al área de formación profesional de la Escuela Profesional de Ingeniería Zootécnica, es de naturaleza teórico-práctica y de carácter obligatorio. Tiene como propósito desarrollar en el estudiante capacidades para diseñar instalaciones pecuarias funcionales, seguras y acordes con los requerimientos zootécnicos, ambientales, de bienestar animal y eficiencia productiva, así como reconocer y seleccionar la maquinaria pecuaria más adecuada según la especie y sistema de explotación. El curso se desarrolla en cuatro unidades didácticas: la primera aborda los principios y la normativa del diseño de explotaciones pecuarias; la segunda comprende el diseño de instalaciones para bovinos de carne y cuyes; la tercera incluye el diseño de instalaciones avícolas y porcinas; y la cuarta desarrolla los principios, clasificación y funcionamiento de las máquinas pecuarias, con énfasis en equipos de ordeño. El curso está planificado para 16 semanas, con sesiones teórico-prácticas orientadas al desarrollo de propuestas de diseño aplicadas al contexto pecuario regional y nacional.

III. FUNDAMENTACION

El diseño de granjas y la selección de maquinaria pecuaria constituyen componentes esenciales en la planificación, implementación y optimización de los sistemas de producción animal. Su adecuada formulación permite mejorar las condiciones de bienestar animal, facilitar el manejo técnico, elevar la eficiencia productiva y reproductiva, racionalizar el uso de recursos y reducir impactos ambientales. En este contexto, el ingeniero zootecnista requiere competencias para interpretar criterios técnicos de construcción, distribución espacial, ventilación, orientación, bioseguridad y mecanización, de acuerdo con la especie, la etapa productiva y el sistema de explotación. Por ello, el curso proporciona fundamentos y herramientas aplicadas para el diseño de instalaciones pecuarias y la identificación de equipos y máquinas empleados en la producción bovina, avícola, porcina y de cuyes, vinculando el conocimiento académico con la realidad productiva del sector pecuario.

IV. COMPETENCIAS
Al finalizar el curso, el estudiante será capaz de diseñar instalaciones pecuarias y seleccionar maquinaria y equipos apropiados para diferentes especies de interés zootécnico, integrando criterios técnicos, normativos, ambientales, de bienestar animal y funcionalidad productiva.

	

	  ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERÍA ZOOTÉCNICA




V. PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE
	UNIDAD DIDÁCTICA I:
PRINCIPIOS DE DISEÑO DE EXPLOTACIONES PECUARIAS.
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA I. Ante la necesidad de realizar un diseño de granjas, identifica la legislación de construcción de granjas pecuarias y diseños empleados de acuerdo a la especie de explotación, tomando para ello información bibliográfica y referencias válidas. 

	
	SEMANA
	CONTENIDOS 
	ESTRATEGIAS DE LA ENSEÑANZA 
	INDICADORES DE LOGRO DE LA CAPACIDAD 

	
	
	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL
	
	

	
	1

	Generalidades y Normativa de los diseños de granjas pecuarias.
	Identificar los principios generales y de normas del diseño de granjas y maquina pecuaria.
	Establecer la importancia de los diseños de granja y su normativa para la construcción.
	
Expositiva (Docente/Alumno) 
· Aula y/o Taller centro experimental vacunos de leche y/o Taller de producción de porcinos. 
· Visita Establos de la zona como Granados, Piamonte y/ Camay en el mes de abril- Mayo.

Debate dirigido (Discusiones) 
• Mesa redonda en aula. 

Lecturas 
•Uso de repositorios digitales. 

Lluvia de ideas (Saberes previos) 
• Aula y/o establo.
	Identifica las generalidades y legislación de construcción de granja pecuaria plasmándolo en un diseño en AutoCAD.

	
	
	
	Práctica N° 01: Evaluación técnico–normativa de diseños de granjas pecuarias
	
	

	
	2


	Materiales, procesos y condiciones para el diseño de granjas de acuerdo a la normativa del bienestar animal. 
	Identificar los materiales, procesos y condiciones para el diseño de granjas en concordancia al bienestar animal.
	Apreciar los factores que intervienen en el proceso diseño de granjas.
	
	Identifica los tipos de materiales y procesos de construcción pecuaria, plasmándolo en un diseño en AutoCAD.

	
	
	
	Práctica N° 02: Diagnóstico técnico de materiales y bienestar animal en una granja real o simulada.
	
	

	
	3


	Diseño de granjas para bovinos de leche.
	Diseña granjas para la crianza de bovinos de leche.
	Hacer diseños pecuarios de bovinos de leche.
	
	Diseña explotaciones pecuarias para animales poligástricos, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 03: Diseño completo de una unidad lechera (plano técnico)
	
	

	
	4


	Evaluación de granjas para bovinos de leche visitando establecimientos pecuarios.
	Evaluar a las granjas para la crianza de bovinos de leche.
	Analizar los diseños pecuarios de bovinos de leche.
	
	Evaluar los diseños pecuarios para bovinos de leche, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 04: Auditoría técnica de una granja lechera (tipo consultoría)
	
	

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	· Evaluación de preguntas en el aula y campo.
· Evaluación presencial teórico-práctico con múltiples opciones.
	· Trabajo grupal encargado de diseño de granja en AutoCad. 
· Elaboración de un diseño de instalación de manejo alimenticio en ganado bovino.
· Evaluación preliminar del establo referente a instalaciones.

	· Argumento técnico relacionado con el diseño de granjas pecuarias.
· Asistencia y participaciones en aula/establo.

	


UNIDAD DIDÁCTICA II: 
DISEÑO DE EXPLOTACIONES PECUARIAS I.
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA II: Ante la necesidad de realizar diseños las explotaciones pecuarias, identifica la importancia de acuerdo a cada especie; teniendo en cuenta sus requerimientos, tomando para ello información bibliográfica y referencias válidas.

	
	SEMANA
	CONTENIDOS 
	ESTRATEGIAS DE LA ENSEÑANZA 
	INDICADORES DE LOGRO DE LA CAPACIDAD 

	
	
	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL
	
	

	
	
5

	Diseño de granjas para bovinos de carne.
	Diseña granjas para la crianza de bovinos de carne.
	Hacer diseños pecuarios de bovinos de carne.
	Expositiva (Docente/Alumno) 
· Aula y/o Taller centro experimental vacunos de leche y/o Taller de producción de porcinos. 
· Visita Establos de carne de la zona de medio mundo y barranca en el mes de Mayo- Junio.
Deb  ate dirigido (Discusiones) 
• Mesa redonda en aula. 
Lecturas 
•Uso de repositorios digitales. 
Lluvia de ideas (Saberes previos) 
• Aula y/o establo.
	Diseña explotaciones pecuarias para bovinos de carne, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 05: Diseño de un sistema de engorde (feedlot o semi-intensivo)
	
	

	
	
6

	Evaluación de granjas para bovinos de carne visitando establecimientos pecuarios.
	Evaluar a las granjas para la crianza de bovinos de carne.
	Analizar los diseños pecuarios de bovinos de carne.
	
	Evaluar los diseños pecuarios para bovinos de carne, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 06: Auditoría técnica de un sistema de engorde
	
	

	
	
7

	Diseño de granjas para cuyes.

	Diseña granjas para la crianza de cuyes.
	Hacer diseños pecuarios de cuyes.
	
	Diseña explotaciones pecuarias para cuyes, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 07: Diseño modular de una granja de cuyes 
	
	

	
	
8
	Evaluación de granjas para para cuyes visitando establecimientos pecuarios.
	Evaluar a las granjas para la crianza de cuyes.
	Analizar los diseños pecuarios de cuyes.
	
	Evaluar los diseños pecuarios para cuyes, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 08: Evaluación integral de una granja de cuyes 
	
	

	

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	· Evaluación de preguntas en el aula y campo.
· Evaluación presencial teórico-práctico con múltiples opciones.
	· Trabajo grupal encargado de diseño de granja en AutoCad. 
· Elaboración de un diseño de instalación de todas las especies tratadas (prototipo).
· Evaluación preliminar del establo referente a instalaciones.

	· Argumento técnico relacionado con el diseño de granjas pecuarias.
· Asistencia y participaciones en aula/establo.




	UNIDAD DIDÁCTICA III:
DISEÑO DE EXPLOTACIONES PECUARIAS II.

	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA III:  Ante la necesidad de utilizar maquinas pecuarias aplica los diseños de granja de acuerdo a cada especie; teniendo en cuenta sus requerimientos, tomando para ello información bibliográfica y referencias válidas.

	
	SEMANA
	CONTENIDOS 
	ESTRATEGIAS DE LA ENSEÑANZA 
	INDICADORES DE LOGRO DE LA CAPACIDAD 

	
	
	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL
	
	

	
	
9

	Diseño de granjas para la industria avícola.
	Diseña granjas para la crianza avícola.
	Hacer diseños pecuarios avícolas.
	Expositiva (Docente/Alumno) 
· Taller centro experimental vacunos de leche y/o Taller de producción de porcinos.
· Visita a granja Ponedoras SAC. en el mes de Mayo- Junio.
Debate dirigido (Discusiones) 
• Mesa redonda en aula. 
Lecturas 
•Uso de repositorios digitales. 

Lluvia de ideas (Saberes previos) 
• Aula y/o establo.

FERIA DE CORACORA
Establecimientos de exposición
	Diseña explotaciones pecuarias avícolas., plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup

	
	
	
	Práctica N° 09: Diseño técnico de un galpón avícola automatizado
	
	

	
	
10

	Evaluación de granjas avícolas visitando establecimientos pecuarios.
	Evaluar a las granjas avícola.
	Analizar los diseños pecuarios avícolas.
	
	Evaluar los diseños pecuarios avícolas, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 10: Auditoría técnica de un galpón avícola
	
	

	
	
11

	Diseño de granjas para la industria porcina.
	Diseña granjas para la crianza porcina.
	Hacer diseños pecuarios de la crianza porcina.
	
	Diseña explotaciones pecuarias de crianza porcina, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 11: Diseño integral de una granja porcina tecnificada
	
	

	
	


12
	Evaluación de granjas porcinas visitando establecimientos pecuarios.
	Evaluar a las granjas para la crianza porcina.
	Analizar los diseños pecuarios de la crianza porcina.
	
	Evaluar los diseños pecuarios de crianza porcina, plasmándolo en un diseño en AutoCAD ò  Skepchup.

	
	
	
	Práctica N° 12: Auditoría técnica integral de granja porcina
	
	

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	· Evaluación de preguntas en el aula y campo.
· Evaluación presencial teórico-práctico con múltiples opciones.

	· Trabajo grupal encargado de diseño de granja en Skepchup.
· Elaboración de un diseño de instalación de todas las especies tratadas (prototipo).
· Evaluación preliminar del establo referente a instalaciones.



	· Argumento técnico relacionado con el diseño de granjas pecuarias.
· Asistencia y participaciones en aula/establo.





	
UNIDAD DIDÁCTICA IV:
MÁQUINAS PECUARIAS.
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA IV: Ante la necesidad de utilizar maquinas pecuaria identifica los principios y utilización del funcionamiento de las maquinas utilizadas en el área pecuaria, elaborando esquemas de distribución de las máquinas de acuerdo a su función., tomando para ello información bibliográfica y referencias válidas.

	
	SEMANA
	CONTENIDOS 
	ESTRATEGIAS DE LA ENSEÑANZA 
	INDICADORES DE LOGRO DE LA CAPACIDAD 

	
	
	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL
	
	

	
	

13

	Generalidades y principios de funcionamiento de la maquina pecuaria.
	Identifica los principios y funcionamientos de las máquinas pecuarias.
	Establecer las generalidades y principios del funcionamiento de las maquinas pecuarias.
	Expositiva (Docente/Alumno) 
· Taller centro experimental vacunos de leche y/o Taller de producción de porcinos.
· Visita Establos de la zona como Granados, Piamonte y/ Camay en el mes de Julio.

Debate dirigido (Discusiones) 
• Mesa redonda en aula. 

Lecturas 
•Uso de repositorios digitales. 


Lluvia de ideas (Saberes previos) 
• Aula y/o establo.
	Reconoce la utilización de las máquinas de acuerdo a su importancia en el sector pecuario, plasmándolo en un catálogo especializado.

	
	
	
	Práctica N° 13: Identificación y análisis funcional de maquinaria pecuaria
	
	

	
	
14

	Máquinas y Equipos en las actividades de la granja: Vacunos de leche, Avícola y Porcina.

	Identifica la clasificación de máquinas pecuarias en ganado bovino, avícola y porcino
	Manipula las máquinas y equipos en la industria bovina lechera, avícola y porcina.
	· 
	Establece la clasificación de máquinas de acuerdo a su explotación pecuaria, plasmándolo en un catálogo especializado.

	
	
	
	Práctica N° 14: Selección técnica de maquinaria por sistema productivo
	· 
	

	
	
15

	Principios y funcionamiento de la sala de ordeño I.
	Identifica los principios y funcionamientos de la sala de ordeño I.
	Establece el funcionamiento de la sala de ordeño I.
	· 
	Reconoce el funcionamiento de la sala de ordeño I, plasmándolo en un catálogo especializado.

	
	
	
	Práctica N° 15: Simulación del sistema de ordeño mecánico
	· 
	

	
	
16
	Principios y funcionamiento de la sala de ordeño II.
	Identifica los principios y funcionamientos de la sala de ordeño I.
	Establece el funcionamiento de la sala de ordeño II.
	
	Reconoce el funcionamiento de la sala de ordeño II, plasmándolo en un catálogo especializado.

	
	
	
	Práctica N° 16: Evaluación técnica de una sala de ordeño real
	
	

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	· Evaluación de preguntas en el aula y campo.
· Evaluación presencial teórico-práctico con múltiples opciones.
	· Trabajo grupal encargado de catálogo de maquinarias pecuaria. 
· Elaboración de un diseño de máquinas pecuarias de todas las especies tratadas (prototipo).
· Evaluación de maquetas de referencia del diseño pecuario.

	· Argumento técnico relacionado con el diseño de granjas pecuarias.
· Asistencia y participaciones en aula/establo.



VI. ESTRATEGIAS DIDACTIVAS
Se utilizarán las  estrategias  de enseñanza-aprendizaje como  la  exposición  oral  (EO), propiciando la participación de los alumnos y el aprendizaje orientado a proyectos (AOP) que serán asignados a grupos de alumnos para favorecer el aprendizaje colaborativo (AC).



	Estrategia didáctica
	Elección

	Exposición oral
	X

	Estudio de casos
	X

	Resolución de ejercicios y problemas
	X

	Aprendizaje basado en problemas
	X

	Aprendizaje colaborativo
	X

	Aprendizaje orientado a proyectos
	X



VII. RECURSOS

Los materiales educativos y recursos didácticos que se utilizarán en el desarrollo del curso serán:


· Pizarra, plumones, equipo multimedia.
· Artículos científicos y tesis sustentadas del área.
· Aula virtual.
· Guía de prácticas.


VIII. MECANISMOS DE EVALUACION

	VARIABLES
	PONDERACIONES
	UNIDADES DIDÁCTICAS DENOMINADAS MÓDULOS

	Evaluación de Conocimiento
	30 %
	El ciclo académico comprende 4

	Evaluación de Producto
	35%
	

	Evaluación de Desempeño
	35 %
	



Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de cada módulo (PM1, PM2, PM3, PM4)














IX.  BIBLIOGRAFÍA

9.1. Fuentes Bibliográficas

Buxade, C. C. (1997). Alojamientos a instalaciones I y II. Bases para la producción animal. Madrid, España: Editorial Mundi-Prensa. 
Einsminger, M. E. (2002). Zootecnia general. Quinta edición. Buenos Aires, Argentina: Editorial EL Ateneo. 
García, V. E. (1984). Diseño y construcción de alojamientos ganaderos. Madrid, España: Editorial Mundi-Prensa. 
Rivera, B. J. (1979). Instalaciones agropecuarias. Bogotá, Colombia: Editorial Dosmil. 
Rivera, C.; Carrau, A. (2008). Manual Técnico Agropecuario. Tercera edición. Buenos aires, Argentina: Editorial hemisferio sur. 
Urbina, J.P. (1990). Construcciones Rurales. Lima, Perú: Editorial UNALM. 
Flores, J. (2006). Costos y presupuestos teoría y práctica. Primera edición. Lima, Perú: Editorial CECOF Asesores.
9.2. Referencias Electrónicas

· Hoards Dairyman en Español. 
http://www.hoardsenespanol.com/

· Actualidad Avipecuaria https://actualidadavipecuaria.com/?s=dise%C3%B1o 

· AviNews- America Latina 
https://avicultura.info/sistema-de-ventilacion/

· PorciNews
https://issuu.com/grupoagrinews/docs/porcinews_marzo_2019-web

· Comunidad Profesional Porcina 3X3X3 

https://www.3tres3.com/articulos/sistema-de-produccion-en-un-sitio-y-en-multiples-sitios_335/

· RumiNews-rumiantes.com 
https://rumiantes.com/

Huacho, 06  Abril del 2026
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