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SUMILLA

El curso aborda los conceptos fundamentales de la inteligencia artificial, con énfasis en la
resolucién de problemas mediante técnicas de busqueda. Se estudian algoritmos clésicos
como la busqueda en profundidad, bisqueda en anchura y la busqueda de rutas 6ptimas,
enfocandose en su aplicaciéon practica y eficiencia computacional. El desarrollo del curso
busca proporcionar al estudiante herramientas tedricas y practicas para la construccion de
agentes inteligentes capaces de tomar decisiones en entornos complejos y dindmicos.

COMPETENCIAS.

Desarrolla soluciones inteligentes a problemas complejos mediante el analisis, modelado e
implementacion de algoritmos de inteligencia artificial, utilizando técnicas como busqueda de
estados, sistemas expertos, aprendizaje automatico y algoritmos evolutivos, con enfoque
ético, critico y orientado a la innovacién tecnoldgica.


mailto:jjamanca@unjfsc.edu.pe

VI. CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA NOMBRE DE LA UNIDAD SEMANAS

DIDACTICA

Ante diversas situaciones enmarcadas en un
contexto matematico y de computacion aplica

la teoria de Inteligencia Artificial y su INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Y BUSQUEDA DE
ESTADOS

argumentando sus procedimientos, sus 1-4

aplicacién en la industria y servicios diversos

UNIDAD |

limitaciones, posibilidades y técnicas.

Teniendo en cuenta situaciones en contextos
reales y matematicos disefia y desarrolla
software para resolver problemas

representados como buUsqueda de estados, REPRESENTACION DE
PROBLEMAS COMO

BUSQUEDA DE ESTADOS.

humano-maquina y que usen las estrategias 5-8

para juegos inteligentes con interaccién

UNIDAD Il

de busqueda adecuadas de forma légica y
coherente.

En base a ejemplos disefia y desarrolla
sistemas expertos basados en diversos

motores de inferencias y légica difusa SISTEMAS EXPERTOS
considerando criterios de calidad en los 9-12

UNIDAD IlI

procesos utilizados.

Frente a problemas de optimizacién complejos
disefia y desarrolla algoritmos genéticos para

la  solucion de  problemas diversos ALGORITMOS GENETICOS 13-16
reconociendo sus limitaciones y conveniencia

UNIDAD IV

de forma critica.




V.

INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR

] EL CURSO

1 Describe y explica los conceptos de Inteligencia Artificial, diferenciando y destacando su
desarrollo en la historia.

5 Identifica los fundamentos de la Inteligencia Artificial analizando las lineas de investigacion a
través del tiempo.

3 | Soluciona problemas mediante la utilizacidn de algoritmos de Inteligencia Artificial.

4 | Investiga sobre los diferentes enfoques de la Inteligencia Artificial.

5 | Discute acerca de los diferentes modelos de agentes inteligentes.

6 | Desarrolla habilidades para diferenciar las clases de agentes inteligentes.

7 | Resuelve problemas con técnicas de busqueda en un espacio de estado.

8 | Comprende vy aplica las diferentes estrategias de busqueda.

9 | Analiza el disefio de sistemas de inteligencia artificial aplicando sistemas expertos.

10 | Reconoce el desarrollo de un sistema experto aplicando redes bayesianas.

11 | Reconoce el desarrollo de un sistema experto aplicando reglas de encadenamiento.

12 | Realiza la descripcién detallada de las etapas de disefio de un sistema de control difuso.

13 | Reconoce e Implementa la arquitectura de un algoritmo genético en diversos problemas.

14 | Reconoce e implementa algoritmos genéticos en problemas de optimizacién en la actualidad.

15 | Investiga aplicaciones de casos practicos con algoritmo genético.

16 | Presenta un proyecto integrado evolutivo que relacione algoritmo genético.




V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:

UNIDAD DIDACTICA I: Inteligencia artificial y busqueda de

estados

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA I: Ante diversas situaciones enmarcadas en un contexto matematico y de computacion aplica la teoria de
Inteligencia Artificial y su aplicacion en la industria y servicios diversos argumentando sus procedimientos, sus limitaciones, posibilidades y técnicas.

INDICADORES DE

CONTENIDOS :
SEMANA E[S)TSQI:E'CIECI:I/:\ASS LOGRODE LA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL CAPACIDAD
1 Introduccion a la Inteligencia Artificial. | Define la Inteligencia Artificial y | Participa activamente en clase y

Presentacion del curso. Definicion.
Aplicaciones en la industria y servicios
(robdtica, planificacién, gestion de
desperdicios).

Presenta el dominio del curso brindando
conceptos acerca de la inteligencia
artificial, sus limitaciones, posibilidades y
técnicas.

Tratados de libre comercio, estandares
técnicos legales.

Exposicion de casos representativos.

las maquinas inteligentes para
diferenciar sistemas
operacionales y sistemas
inteligentes.

Identifica las limitaciones,
posibilidades y técnicas de la
Inteligencia Artificial.

Establece métodos de solucién
con Inteligencia Artificial.

Analiza problemas diversos
resueltos hoy con Inteligencia
Avrtificial.

respeta la opinion de sus
comparieros.

Demuestra orden y
responsabilidad en todas las
actividades asignadas.

Trabaja en equipo.

Asume una actitud critica en el
desarrollo de un trabajo al
mismo tiempo que aporta en la
resolucién de los problemas.

Exposiciébn o leccion
magistral con participacion
de estudiantes.

Lluvia de ideas (saberes
previos).

Uso de herramientas
informaéticas (foros, chat).

Aprendizaje basado en
problemas.

Estudio de casos.

Describe y explica los
conceptos de Inteligencia
Artificial, diferenciando y
destacando su desarrollo en
la historia.

Identifica los fundamentos de
la Inteligencia Atrtificial
analizando las lineas de
investigacion a través del
tiempo.

Soluciona problemas
mediante la utilizacion de
algoritmos de IA.

Investiga sobre los diferentes
enfoques de la Inteligencia
Avrtificial.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Estudios de Casos
e Cuestionarios
e Evaluacion escrita

o Trabajos individuales y/o grupales

o Soluciones a ejercicios propuestos de Inteligencia Artificial,
sistemas operacionales y sistemas inteligentes.

participacion.

o Comportamiento en clases, asistencia y

o Aplica las definiciones, limitaciones, posibilidades
y técnicas de Inteligencia Artificial para solucionar
problemas en diversas &reas.




UNIDAD DIDACTICA II: Representacion de problemas como busqueda de estados.

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA II: Teniendo en cuenta situaciones en contextos reales y matematicos disefia y desarrolla software para resolver
problemas representados como blsqueda de estados, para juegos inteligentes con interaccion humano-maquina y que usen las estrategias de busqueda

adecuadas de forma logica y coherente.

CONTENIDOS
SEMANA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
5 Concepto y propiedades de los|Expone el concepto | Participa activamente en

agentes. Tipos de agentes y su
comportamiento. Agentes reflejo
simple y agente con memoria interna.

6 Patrones, su identificacion vy
procesamiento automatico.

7 La complejidad algoritmica y como
implementar algoritmo para efectuar
busquedas mediante algoritmos
evolutivos.

8 Métodos de blsqueda ciegos e
informados y juegos humano-maquina.

propiedades de los agentes,
diferenciando agentes reflejo
simple y agente con memoria
interna.

Reconoce la importancia de
patrones, su identificacién y
procesamiento automatico en el
desarrollode lal. A.

Reconoce la complejidad
algoritmica al implementar
algoritmos para efectuar
basquedas.

Aplica métodos de busqueda
ciegos e informados y juegos
humano-maquina.

clase y respeta la opinion de
sus compafieros.

Demuestra orden vy
responsabilidad en todas las
actividades asignadas.

Trabaja en equipo.

Asume una actitud critica en
el desarrollo de un trabajo al
mismo tiempo que aporta en
la resolucion de los
problemas.

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

Exposicibn o leccion
magistral con participacion
de estudiantes.

Lluvia de ideas (saberes
previos).

Uso de herramientas
informaticas (foros, chat).

Aprendizaje basado en
problemas.

Estudio de casos.

INDICADORES DE
LOGRO DE LA
CAPACIDAD

Discute acercade
los diferentes modelos
de agentes
inteligentes.

Desarrolla habilidades
para diferenciar las

clases de agentes
inteligentes.
Resuelve problemas

con técnicas de blsqueda
en un espacio de estado.

Comprende y aplica

las diferentes
estrategias de
busqueda.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Estudios de Casos
e Cuestionarios
e Evaluacion escrita

o Trabajos individuales y/o grupales
e Soluciones a ejercicios propuestos de tipos de agentes y
técnicas de busqueda.

participacion.

o Comportamiento en clases, asistencia y

e Soluciona problemas mediante la utilizacién de
algoritmos de Inteligencia Artificial.




UNIDAD DIDACTICA III: Sistemas Expertos.

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA III: Disefiar y desarrollar sistemas expertos basados en diversos motores de inferencias (métodos de
encadenamiento), y logica difusa considerando criterios de calidad.

CONTENIDOS ESTRATEGIAS IPIEAPONESIDZ
SEMANA DIDACTICAS LOGRO DE LA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL CAPACIDAD
9 Fundamentos. Definicion. | Aplica fundamentos, definicion y Analiza el disefio de

10

11

12

Arquitectura.  Taxonomia vy
aplicaciones de los sistemas expertos.
Desarrollo y ventajas del uso de
sistemas expertos.

Sistemas expertos basados en redes
bayesianas. Construccion de la base
de hechos y base de conocimiento.

Sistemas expertos basados en reglas
con encadenamiento. Técnicas de
resolucion de conflictos.

Teoria de la certeza. Factores de
certeza en sistemas basados en
reglas. Légica difusa. Teoria de
conjuntos difusos.

determina la arquitectura y
taxonomia en aplicaciones de
sistemas expertos diferenciando
las ventajas de uso.

Reconoce sistemas expertos
basados en redes bayesianas.

Reconoce sistemas expertos
basados en reglas con
encadenamiento utilizando
técnicas de resoluciéon de
conflictos.

Aplica teoria de la certeza en
sistemas basados en reglas
entendiendo las funciones de
pertenencia en los conjuntos
difusos.

Participa activamente en
clase y respeta la opinion de
Sus comparieros.

Demuestra orden vy
responsabilidad en todas
las actividades asignadas.

Trabaja en equipo.

Asume una actitud critica en
el desarrollo de un trabajo al
mismo tiempo que aporta en
la resolucion de los
problemas.

Exposicibn o leccion
magistral con participacion
de estudiantes.

Lluvia de ideas (saberes
previos).

Uso de herramientas
informaéticas (foros, chat).

Aprendizaje basado en
problemas.

Estudio de casos.

sistemas de inteligencia
artificial aplicando sistemas
expertos.

Reconoce el desarrollo de

un sistema experto
aplicando redes
bayesianas

Reconoce el desarrollo de
un sistema experto
aplicando reglas de
encadenamiento.

Realiza la descripcion
detallada de las etapas de
disefio de un sistema de
control difuso.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Estudios de Casos
e Cuestionarios
e Evaluacion escrita

expertos.

o Trabajos individuales y/o grupales
e Soluciones a situaciones propuestas con sistemas

participacion.

difusa.

e Comportamiento en clases, asistencia y

¢ Maneja la teoria de sistemas expertos para
solucionar problemas con inteligencia artificial
aplicando reglas de encadenamiento y légica




UNIDAD DIDACTICA IV: Algoritmos Genéticos.

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA IV: Disefia y desarrolla algoritmos genéticos para la solucién de problemas de optimizacion complejos
reconociendo sus limitaciones y conveniencia de forma critica.

CONTENIDOS ESTRATEGIAS INDICADORES DE
SEMANA DIDACTICAS LOGRO DE LA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL CAPACIDAD
13 Algoritmos Genéticos. Cromosoma. | Aplica  conocimiento  de Reconoce e Implementa la

14

15

16

Funcién de Aptitud. Operadores de
algoritmos genéticos. Poblacion e
Individuos.

Desarrollo de Algoritmos Genéticos.
Construcciéon de un algoritmo
genético. Prueba del algoritmo
genético.

Aplicaciones a casos practicos con
algoritmo genético.

Presentacion de trabajos
computacionales. Se presentara un
informe y un software sobre algoritmo
genético.

algoritmos genéticos al reconocer
operadores al implementar su
arquitectura.

Reconoce la teoria de algoritmos
genéticos al investigar sobre la
construccion  de  dichos
algoritmos.

Analiza casos practicos con
algoritmo genético en las
diversas aplicaciones.

Presenta un trabajo
computacional y un software
sobre algoritmo genético.

Participa activamente en
clase y respeta la opinidn de
Sus comparieros.

Demuestra orden vy
responsabilidad en todas
las actividades asignadas.

Trabaja en equipo.

Asume una actitud critica
en el desarrollo de un
trabajo al mismo tiempo
que aporta en la resolucién
de los problemas.

Exposiciébn o leccion
magistral con participacion
de estudiantes.

Lluvia de ideas (saberes
previos).

Uso de herramientas
informéticas (foros, chat).

Aprendizaje basado en
problemas.

Estudio de casos.

arquitectura de un algoritmo
genético en diversos
problemas.

Reconoce e implementa
algoritmos genéticos en
problemas de optimizacion
en la actualidad.

Investiga aplicaciones de
casos practicos con
algoritmo genético.

Presentacién de un
proyecto integrado
evolutivo que relacione
algoritmo genético.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Estudios de Casos
e Cuestionarios
e Evaluacion escrita

o Trabajos individuales y/o grupales

o Soluciones a ejercicios propuestos relacionados a la teoria
de algoritmos genéticos.

participacion.

o Comportamiento en clases, asistencia y

o Maneja la teoria de algoritmos genéticos para
solucionar problemas en la actualidad.
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VIL

MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran todos los materiales y recursos requeridos de acuerdo a la naturaleza
de los temas programados. Basicamente seran:

1. MEDIOS Y PLATAFORMAS VIRTUALES
Casos practicos
Google Classroom
Pizarra interactiva
Google Meet

Google Drive

One Drive
Repositorios de datos
Zoom

Jitsi Meet
BigBlueButtonBN
OBS Studio
Jamboard

Lol SR S SR SR SR S S S N S S

MEDIOS INFORMATICOS:
+ Computadora

+ Tablet

+ Celulares

% Internet

EVALUACION:

La Evaluacién es inherente al proceso de ensefianza aprendizaje y sera continua y
permanente. Los criterios de evaluacion son de conocimiento, de desempefio y de
producto.

Evidencias de Conocimiento.

La Evaluacién sera a través de pruebas escritas y orales para el analisis y
autoevaluacion. En cuanto al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo,
argumentativo y propositivo, para ello debemos ver como identifica (describe,
ejemplifica, relaciona, reconoce, explica, etc.); y la forma en que argumenta (plantea
una afirmacion, describe las refutaciones en contra de dicha afirmacion, expone sus
argumentos contra las refutaciones y llega a conclusiones) y la forma en que propone
a través de establecer estrategias, valoraciones, generalizaciones, formulaciéon de
hipétesis, respuesta a situaciones, etc.

En cuanto a la autoevaluacion permite que el estudiante reconozca sus debilidades y
fortalezas para corregir o mejorar.

Las evaluaciones de este nivel seran de respuestas simples y otras con preguntas
abiertas para su argumentacion.

Evidencia de Desempefio.

Esta evidencia pone en accidn recursos cognitivos, recursos procedimentales y
recursos afectivos; todo ello en una integracion que evidencia un saber hacer
reflexivo; en tanto, se puede verbalizar 1o que se hace, fundamentar teéricamente
la practica y evidenciar un pensamiento estratégico, dado en la observacién en torno
a como se actla en situaciones impredecibles.



La evaluacion de desempefio se evalia ponderando como el estudiante se hace
investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a
través de su asistencia

y participacion asertiva.

Evidencia de Producto.

Estan implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es simplemente
la entrega del producto, sino que tiene que ver con el campo de accién y los
requerimientos del contexto de aplicacion.

La evaluacién de producto de evidencia en la entrega oportuna de sus trabajos
parciales y el trabajo final.

Ademas, se tendra en cuenta la asistencia como componente del desempefio, el 30%
de inasistencia inhabilita el derecho a la evaluacion.

VARIABLES PONDERACIONES UNI,DADES
DIDACTICAS
Evaluacion de Conocimiento 30 %
El ciclo académico
Evaluacion de Producto 35% comprende 4 médulos
Evaluacion de Desempefio 35%

Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de
cada modulo (PM1, PM2, PM3, PM4)

PM1+ PM2 + PM3 + PM4

4
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IX.

PROBLEMAS QUE EL ESTUDIANTE RESOLVERA AL FINALIZAR EL CURSO

MAGNITUD CAUSAL OBJETO DEL
PROBLEMA

ACCION METRICA DE VINCULACION

CONSECUENCIA METRICA VINCULANTE DE
LA ACCION

La toma de decisiones humanas frente a grandes
volimenes de datos resulta limitada, generando errores
y demoras. Por ello, se requiere aplicar inteligencia
artificial que automatice y optimice procesos complejos
en tiempo real.

Aplicar modelos de inteligencia artificial para
analizar grandes volumenes de datos Yy
automatizar procesos de decisién en contextos
dinamicos y reales.

Se espera una mejora medible en la eficiencia operativa,
reduccion de errores humanos y tiempos de respuesta
hasta en un 50%, demostrando la efectividad del modelo
implementado.

Los métodos tradicionales no logran explorar
eficientemente soluciones en problemas secuenciales.
Se necesita aplicar bausqueda de estados para hallar
rutas Optimas dentro de espacios complejos de
decisiones.

Implementar algoritmos de blUsqueda (como A¥,
BFS o DFS) para evaluar rutas posibles en
espacios de solucién definidos y medir su
eficiencia en la resolucion de problemas.

La correcta representacion reducira la complejidad de
resolucion, permitiendo una mejora cuantificable en el
rendimiento del algoritmo (tiempo, memoria y calidad de
solucién).

La dependencia de expertos humanos genera cuellos
de botella en decisiones especializadas. Se requiere
implementar sistemas expertos que reproduzcan
conocimientos y razonamientos humanos de forma
automatizada.

Disefiar y validar un sistema experto mediante
una base de conocimiento y reglas de inferencia,
evaluando su precision y utilidad en entornos
especificos.

El sistema experto lograra una tasa de precision superior
al 85% en la toma de decisiones automatizadas,
facilitando diagnésticos o recomendaciones replicables
y auditables.

Los métodos clasicos de optimizacion fallan ante
problemas con mudltiples variables y soluciones
posibles. Se plantea el uso de algoritmos genéticos para
encontrar soluciones eficientes mediante evolucion
computacional.

Desarrollar un algoritmo genético que resuelva
problemas de optimizacién, midiendo su
rendimiento segun el nimero de generaciones y
calidad de la solucién encontrada.

El algoritmo genético optimizara soluciones en un menor
nimero de iteraciones, mostrando  mejoras
cuantificables en el valor de la funcién objetivo y la
estabilidad de resultados.

Huacho, 04 setiembre del 2025.

DOCENTE RESPONSABLE
JOHNNY ELEUTERIO JAMANCA SUSANIBAR




