




SÍLABO POR COMPETENCIAS

CURSO:  TEORÍA DE CONTROL I
DOCENTE: PAUL D. BETETA OSORIO







SÍLABO DE 
SISTEMAS DIGITALES




I. DATOS GENERALES
	Línea de Carrera 
	Ninguna

	Semestre Académico 
	2025-2

	Código del Curso 
	255

	Créditos 
	04

	Horas Semanales  
	Hrs. Totales: 06         Teóricas: 02   Practicas: 04 

	Ciclo 
	IV

	Sección 
	A

	Apellidos y Nombres del Docente
	Paul D. Beteta Osorio

	Correo Institucional
	pbeteta@unjfsc.edu.pe

	N° de Celular
	941362190



II.	SUMILLA Y DESCRIPCIÓN DEL CURSO 
	
El curso es de carácter teórico – aplicativo y tiene como propósito proporcionar al alumno, los conceptos que le permiten realizar el diseño e implementación de circuitos secuenciales síncronos, dispositivos lógicos programables y métodos de diseño de empleando lenguaje de descripción de hardware como VHDL.
Circuitos Secuenciales, Circuitos contadores, Registros Digitales y Memorias Semiconductoras, Dispositivos Lógicos Programables (PLD), Conversores A/D, D/A.




III. CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO
	
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA
	NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA
	
SEMANAS

	UNIDAD I
	Diseña y construye circuitos secuenciales.
	DISEÑO DE CIRCUITOS DIGITALES SECUENCIALES
	1-4

	UNIDAD II
	Diseña y construye circuitos contadores.
	DISEÑO DE CIRCUITOS CONTADORES DIGITALES
	5-8

	UNIDAD III
	Construye sistemas digitales utilizando memorias semiconductoras y dispositivos MSI.
	DISEÑO DE SISTEMAS DIGITALES CON MEMORIAS
	9-12

	UNIDAD IV
	Utiliza dispositivos lógicos programables en el diseño de sistemas digitales.
	DISEÑO DE PROYECTOS ELECTRÓNICOS DIGITALES
	13-16










IV.  INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO
	
NÚMERO
	 INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO

	1
	Describe las características de los flip - flops S-R síncronos y asíncronos.

	2
	Describe las características de los flip - flops tipo T, D y J-K.

	3
	Construye registros de almacenamiento usando flip - flops y CI convencionales.

	4
	Construye circuitos contadores usando flip - flops.

	5
	Realiza diseños de circuitos digitales usando contadores asíncronos y síncronos.

	6
	Realiza diseños de circuitos digitales usando memorias semiconductoras.

	7
	Realiza diseños de sistemas digitales usando dispositivos MSI.

	8
	Realiza diseños de sistemas digitales usando la plataforma de Arduino.

	9
	Realiza diseños de proyectos electrónicos digitales para una aplicación
determinada.

	10
	Expone procesos de construcción y operación de proyectos electrónicos digitales.
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V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:
	Unidad Didáctica I: DISEÑO DE CIRCUITOS DIGITALES SECUENCIALES.
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA I:  DISEÑA Y CONSTRUYE CIRCUITOS SECUENCIALES.

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivos
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	01
	Los flip-flops S- R.
Características
	Implementa circuitos usando flip-flops S-R síncronos y asíncronos.
	Identifica características de los flip-flops S-R síncronos y asíncronos.
	Exposición
(Docente/Alumno) 
Uso de aula de clase.
	Describe las características de los flip-flops S- R síncronos y asíncronos.

	
	02
	Los flip-flops tipo T y tipo D.
	Implementa circuitos usando flip-flops tipo T y tipo D.
	Identifica características de los flip-flops tipo T y tipo D.
	Debate dirigido
(Discusiones)
Intervención en clases.
	Describe las características de los flip-flops tipo T, D y J-K.

	
	03
	Los flip-flops J- K.
	Implementa circuitos usando flip-flops J-K.
	Identifica características de los flip-flops
J-K.
	Lecturas
Uso de repositorios digitales.
	Describe las características de los flip-flops tipo T, D y J-K.

	
	04
	Registros de almacenamiento.
Aplicaciones.
	Implementa circuitos usando registros de almacenamiento
	Identifica características de los registros de almacenamiento
	Lluvia de ideas (Saberes previos)
Preguntas de conocimientos previos.
	Construye registros de almacenamiento usando flip- flops y CI convencionales.

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	
· Estudios de Casos
· Cuestionarios
	
· Trabajos individuales y/o grupales
· Soluciones a Ejercicios propuestos
	
· Comportamiento en clase.

	
 
Unidad Didáctica II: DISEÑO DE CIRCUITOS CONTADORES DIGITALES.
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA II: DISEÑA Y CONSTRUYE CIRCUITOS CONTADORES.

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivos
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	05
	Contadores binarios usando Flip-Flops
	Implementa circuitos contadores usando flip-
flops.
	Identifica características de los contadores con
flip-flops.
	Exposición
(Docente/Alumno) 
   Uso de aula de clase.
	Construye circuitos contadores usando flip-flops.

	
	06
	Características de los contadores asíncronos.
	Implementa circuitos digitales usando contadores asíncronos.
	Reconoce el uso de los contadores asíncronos.
	Debate dirigido
(Discusiones)
Intervención en clases.
	Realiza diseños de circuitos digitales usando contadores asíncronos y síncronos.

	
	07
	Características de los
contadores síncronos.
	Implementa circuitos digitales usando contadores síncronos.
	Reconoce el uso de los contadores síncronos.
	Lecturas
Uso de repositorios digitales.
	Realiza diseños de circuitos digitales usando contadores asíncronos y síncronos.

	
	08
	Diseño de Sistemas Digitales con CI contadores.
	Implementa circuitos de sistemas digitales con contadores.
	Identifica aplicaciones con contadores en un sistema digital.
	Lluvia de ideas (Saberes previos)
Preguntas de conocimientos previos.
	Realiza diseños de circuitos digitales usando contadores asíncronos y síncronos.

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	
· Estudios de Casos
· Cuestionarios
	
· Trabajos individuales y/o grupales
· Soluciones a Ejercicios propuestos
	
· Comportamiento en clase.




	Unidad Didáctica III: DISEÑO DE SISTEMAS DIGITALES CON MEMORIAS.
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA III: CONSTRUYE SISTEMAS DIGITALES UTILIZANDO MEMORIAS SEMICONDUCTORAS Y DISPOSITIVOS MSI.

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivos
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	09
	Memorias Semiconductora
s. Programación de memorias RAM y ROM
	Implementa circuitos digitales programables con memorias.
	Identifica las condiciones necesarias de programación para programar memorias semiconductoras.
	Exposición
(Docente/Alumno) 
Uso de aula de clase.
	Realiza diseños de circuitos digitales usando memorias semiconductoras.

	
	10
	Diseño de Sistemas Digitales para Control Digital.
	Implementa circuitos para sistemas de control digital.
	Identifica las características de un sistema de control digital.
	Debate dirigido
(Discusiones)
Intervención en clases.
	Realiza diseños de sistemas digitales usando dispositivos MSI.

	
	11
	Diseño de Sistemas Digitales controlados por
sensores de entrada.
	Implementa circuitos de sistemas digitales con sensores de entrada.
	Identifica las características de los sensores en un sistema digital.
	Lecturas
Uso de repositorios digitales.
	Realiza diseños de sistemas digitales usando dispositivos MSI.

	
	12
	Diseño de Sistemas Digitales para control Analógico.
	Implementa circuitos de sistemas digitales para control analógico.
	Identifica las características de elementos de control analógico en un sistema
digital.
	Lluvia de ideas (Saberes previos)
Preguntas de conocimientos previos.
	Diseña sistemas de control eléctricos utilizando microcontroladores.

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	
· Estudios de Casos
· Cuestionarios
	
· Trabajos individuales y/o grupales
· Soluciones a Ejercicios propuestos
	
· Comportamiento en clase.




	Unidad Didáctica IV: DISEÑO DE PROYECTOS ELECTRÓNICOS DIGITALES.
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA IV: UTILIZA DISPOSITIVOS LÓGICOS PROGRAMABLES EN EL DISEÑO DE SISTEMAS DIGITALES.

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivos
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	13
	Introducción al
entorno programable de Arduino en tinkercad. Programación
básica.
	Ejecuta programaciones básicas de control digital reales o simuladas.
	Interpreta y
propone programaciones básicas.
	Exposición
(Docente/Alumno) 
Uso de aula de clase.
	Realiza diseños de sistemas digitales programables usando la plataforma de Arduino.

	
	14
	Diseño de sistemas digitales con Arduino usando dispositivos de entrada.
	Implementa circuitos digitales controlados a partir de dispositivos de entrada.
	Interpreta y propone circuitos digitales controlados a partir de dispositivos de entrada.
	Debate dirigido
(Discusiones)
Intervención en clases.
	Realiza diseños de sistemas digitales programables usando la plataforma de Arduino.

	
	15
	Diseño y elaboración de proyectos digitales.
	Esquematiza y diseña ordenadamente el circuito del proyecto digital.
	Selecciona adecuadamente dispositivos, herramientas y materiales en la construcción del proyecto digital.
	Lecturas
Uso de repositorios digitales.
	Realiza diseños de proyectos electrónicos digitales para una aplicación determinada.

	
	16
	Acabado final y presentación del proyecto.
	Demuestra la funcionalidad y aplicación del proyecto.
	Describe claramente la estructura y operación del proyecto.
	Lluvia de ideas (Saberes previos)
Preguntas de conocimientos previos.
	Expone procesos de construcción y operación de proyectos electrónicos
digitales.

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	
· Estudios de Casos
· Cuestionarios
	
· Trabajos individuales y/o grupales
· Soluciones a Ejercicios propuestos
	
· Comportamiento en clase.



VI.	MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDÁCTICOS

Los materiales educativos y recursos didácticos que se utilizaran en el desarrollo del presente curso:

1. MEDIOS ESCRITOS
· Materiales convencionales como separatas, guías de prácticas y pizarra
· Material de apoyo del curso.

2. MEDIOS VISUALES Y ELECTRÓNICOS
· Materiales audiovisuales como videos
· Presentaciones multimedia, animaciones y simulaciones interactivas.
· Servicios telemáticos: sitios web, correo electrónico, chats, foros.

3. MEDIOS INFORMÁTICOS
· Laptop con conexión a internet
· Programas informáticos (CD u on-line) educativos
· Uso de plataformas virtual con fines educativos


VII. EVALUACIÓN

La Evaluación es inherente al proceso de enseñanza aprendizaje y será continua y permanente. Los criterios de evaluación son de conocimiento, de desempeño y de producto.

1. Evidencias de Conocimiento.
La Evaluación será a través de pruebas escritas y orales para el análisis y autoevaluación. En cuanto al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo, argumentativo y propositivo, para ello debemos ver como identifica (describe, ejemplifica, relaciona, reconoce, explica, etc.); y la forma en que argumenta (plantea una afirmación, describe las refutaciones en contra de dicha afirmación, expone sus argumentos contra las refutaciones y llega a conclusiones) y la forma en que propone a través de establecer estrategias, valoraciones, generalizaciones, formulación de hipótesis, respuesta a situaciones, etc.
En cuanto a la autoevaluación permite que el estudiante reconozca sus debilidades y fortalezas para corregir o mejorar.
Las evaluaciones de este nivel serán de respuestas simples y otras con preguntas abiertas para su argumentación.
	1. EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
	PORCENTAJE
	PONDERACIÓN
	INSTRUMENTOS

	1. Examen teórico
	15%
	0.15
	Cuestionario

	2. Fichas técnicas
	10%
	0.10
	Cuestionario

	3. Sustentación oral
	5%
	0.05
	Cuestionario

	Total evidencia del Conocimiento
	30%
	0.30
	


 

2. Evidencia de Desempeño.
Esta evidencia pone en acción recursos cognitivos, recursos procedimentales y recursos afectivos; todo ello en una integración que evidencia un saber hacer reflexivo; en tanto, se puede verbalizar lo que se hace, fundamentar teóricamente la práctica y evidenciar un pensamiento estratégico, dado en la observación en torno a cómo se actúa en situaciones impredecibles.
La evaluación de desempeño se evalúa ponderando como el estudiante se hace investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a través de su asistencia y participación asertiva.
	2. EVIDENCIA DE DESEMPEÑO
	PORCENTAJE
	PONDERACIÓN
	INSTRUMENTOS

	1. Presentación oportuna
	5%
	0.05
	Responsabilidad en la entrega de los avances

	2. Formular procedimientos
	15%
	0.15
	

	3. Sustentar soluciones posibles
	15%
	0.15
	

	Total evidencia del Conocimiento
	35%
	0.35
	



3. Evidencia de Producto.
Están implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es simplemente la entrega del producto, sino que tiene que ver con el campo de acción y los requerimientos del contexto de aplicación.
La evaluación de producto de evidencia en la entrega oportuna de sus trabajos parciales y el trabajo final.
Además, se tendrá en cuenta la asistencia como componente del desempeño, el 30% de inasistencia inhabilita el derecho a la evaluación.
	3. EVIDENCIA DE PRODUCTO
	PORCENTAJE
	PONDERACIÓN
	INSTRUMENTOS

	1. Presentación oportuna
	5%
	0.05
	Trabajo implementado de acuerdo a lo establecido

	2. Verificación del funcionamiento
	15%
	0.15
	

	3. Sustentación del proyecto
	15%
	0.15
	

	Total evidencia del Conocimiento
	35%
	0.35
	




	VARIABLES
	PONDERACIONES
	UNIDADES DIDÁCTICAS DENOMINADAS MÓDULOS

	Evaluación de Conocimiento
	30 %
	El ciclo académico comprende 4

	Evaluación de Producto
	35%
	

	Evaluación de Desempeño
	35 %
	



Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de cada módulo (PM1, PM2, PM3, PM4)



CRONOGRAMA ACADEMICO
[image: ]

VIII. BIBLIOGRAFÍA Y REFERENCIAS WEB

UNIDAD DIDACTICA I:

· SISTEMAS DIGITALES 2003, RONALD TOCCI
· ANALISIS Y DISEÑO DE CIRCUITOS LOGICOS DIGITALES 2001, NELSON, NAGLE, CARROL, IRWIN
· LOGICA DIGITAL 2000, MORRIS MANO
· SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2000, MANDADO, E
· PRINCIPIOS DIGITALES 1982, ROGER TOKHEIM

UNIDAD DIDACTICA II:

· SISTEMAS DIGITALES 2003, RONALD TOCCI
· ANALISIS Y DISEÑO DE CIRCUITOS LOGICOS DIGITALES 2001, NELSON, NAGLE, CARROL, IRWIN
· LOGICA DIGITAL 2000, MORRIS MANO
· SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2000, MANDADO, E
· PRINCIPIOS DIGITALES 1982, ROGER TOKHEIM

UNIDAD DIDACTICA III:

· SISTEMAS DIGITALES 2003, RONALD TOCCI
· ANALISIS Y DISEÑO DE CIRCUITOS LOGICOS DIGITALES 2001, NELSON, NAGLE, CARROL, IRWIN
· LOGICA DIGITAL 2000, MORRIS MANO
· SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2000, MANDADO, E
· PRINCIPIOS DIGITALES 1982, ROGER TOKHEIM

UNIDAD DIDACTICA IV:

· SISTEMAS DIGITALES 2003, RONALD TOCCI
· ANALISIS Y DISEÑO DE CIRCUITOS LOGICOS DIGITALES 2001, NELSON, NAGLE, CARROL, IRWIN
· LOGICA DIGITAL 2000, MORRIS MANO
· SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2000, MANDADO, E
· PRINCIPIOS DIGITALES 1982, ROGER TOKHEIM





Huacho, noviembre, 2025



Mg Ing. PAUL D. BETETA OSORIO 
Docente Principal
CIP: 319755
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