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Il. DESCRIPCION GENERAL
2.1 SUMILLA

Naturaleza. La asignatura de Disefio Asistido por Computadora, es de naturaleza tedrico —
practico, de cardcter obligatorio, se ubica en el segundo ciclo del plan de estudios N° 5 de la
Escuela Profesional de Ingenieria Quimica.

Propdsito. Proporcionar a los estudiantes, los conocimientos necesarios para la realizacidn
proyectos 2D como planos y diagramas para representar diversos procesos industriales: BFD,
PFD y P&ID. También para la realizacidn de proyectos 3D como el disefio de modelos de equipos
de procesos y su visualizacion con texturas de materiales. El software CAD con el que se
trabajard sera el Autodesk AutoCAD 2024.

Contenido. Se estudian los fundamentos del disefio asistido por computadora. Creacién,
manipulacion y referencia a objetos 2D. Edicion de objetos. Creacién y edicién de textos.
Creacion y control de capas. Anotaciones. Sombreado. Objetos reutilizables. Impresién. Mallas.
Pinzamientos 3D y operaciones booleanas entre sélidos. Creacion de sdlidos utilizando objetos
2D. Edicion de sdlidos. Materiales y texturas.

2.2 UNIDADES

El curso estd organizado en 4 unidades didacticas:

Unidad | . Introducciény Dibujo 2D basico

Unidad Il : Dibujo 2D

Unidad IlI : Presentacion final de dibujo 2D / Introduccién al modelado 3D
Unidad IV : Modelado 3D

El desarrollo de las actividades académicas se realizarda mediante sesiones utilizando las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

lll. COMPETENCIAS

Expresan el desempefio, las capacidades, habilidades y destrezas que los estudiantes seran
capaces de mostrar.

3.1 COMPETENCIAS GENERALES

1. Comprendery aplicar los fundamentos del disefio asistido por computadora.
Realizar proyectos 2Dy 3D.

3.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1 Realizar dibujos 2D a detalle.
2 Disefar cualquier modelo 3D.



IV. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL SEMESTRE ACADEMICO 2025 II
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CRONOGRAMA ACADEMICO 2025-II
(MODIFICADO)

MODALIDAD PRESENCIAL

ACTIVIDADES CRONOGRAMA

Presentacion de expedientes con o
EMites ’ Del 2 de junio al

8 de agosto de 2025

tramites en:
(Reactualizacién de matricula, cambio de plan,
y cursos dirigidos)

Presentacion de expedientes con
trémitespen: > Del 28 de abril al
6 de junio de 2025

(C i ion de asi: as de ing i en:
traslado interno, externo, segunda carrera y traslados
extraordinarios)

Matricula regular P
: (Incluye estudiantes con reacgualiza_ciégn, cambio _ » Del 30 de ]UlIO al

de plan, |nternos§ et S, amnistias -lo de agosto de 2025

Inscripcion de Ingresantes al > Del 29 de abril al
Ciclo de Nivelacion 9 de mayo de 2025

Desarrollo de clases al Ciclo de > Del 2 de junio
Nivelacién al 20 de junio de 2025

Matriculai % Del 2 de julio al
atricula ingresantes 10 de agosto de 2025

Matricula Extemporanea Del 11 de agosto al
(recargo del 50%) 17 de agosto de 2025

Rectificacion de matricula Del 18 de agosto al

(Presencial : Oficina de
Registros y Asuntos académicos ) 29 de agosto de 2025

Reserva de matricula Del 18 de agosto al
5 de setiembre de 2025

Autorizacién con acto resolutivo de
cursos por extincion de alumnos ESlIRde hucro Al
matriculados (menos de 8 estudiantes) ART. 76° 12 de setiembre de 2025

. Inicio y culminacion del ciclo
Del 18 DE AGOSTO AL 5 DE DICIEMBRE DE 2025




V. CONTENIDO:

UNIDAD I: Introduccién y Dibujo 2D basico

CAPACIDAD Comprender el disefio asistido por computadora. Realizar proyectos 2D aplicando los conocimientos y técnicas basicas de dibujo con ayuda de AutoCAD.
SEMANA Contenido conceptual Contenido Procedimental Contenido Actitudinal Indicadores de logro
INTRODUCCION: Se presenta una introduccion | Explica una introduccién a
Disefio Asistido por Computadora / Requisitos del sistema de AutoCAD 2024 al disefio  asistido por| disefio asistido por|
computadora los [ computadora los| Comprende los fundamentos del
ENTORNO DE AUTOCAD 2024 ¢ g isefio asisti
1 . ) . . requerimientos de AutoCAD | requerimientos de AutoCA[ disefio asistido por computadora.
Ingreso al programa / Interfaz del programa / Espacios de trabajo / Abrir un archivo Guardar 2024. 2024, Reconoce cada parte del entorno
un archivo / Abrir un archivo existente / Barra de navegaciéon / Métodos de seleccién / i del software.
Visualizacién de espesores de objeto / Visualizacion de transparencia de lineas S? presenta el entorno dg Explica cada parte del
L . dibujo 2D. entorno del software.
/ Uso de Ventana de comandos / Informacion de las propiedades
SISTEMA DE COORDENADAS . Explica cada sistema de Comprende y reconoce los
. . . Se presenta los sistemas de L .
Sistema de coordenadas absolutas / Sistema de coordenadas relativas coordenada que se utilizan coordenada que se utilizan sistemas de coordenadas que se
5 INTRODUCCION AL DIBUJO EN AUTOCAD 2024 en el software. en el software. utilizan en el software.
Comando de dibujo linea (LINE) / Comando de dibujo circulo (CIRCLE) / Cuadricula dg Se presenta una introduccién E?<pli.ca una introduccién al Compr.ent':ie los comapdos b?SiFOS
referencia: GRID / Forzador de cursor: SNAP / Capturador de angulos ortogonales MODQ| al dibujo. d',bf”o utilizando comandos de _d'buJo y realiza dibujos
ORTHO / Capturador de dngulos especificos: POLAR TRACKING / Dibujo isométrico basicos. sencillos.
CREACION, MANIPULACION Y REFERENCIA A OBJETOS . Explica el fiunuonaimlento de Comprende.el funaor?amlento de
) ) ) ) | Se presenta la referencia de la referencia de objetosy del | la referencia de objetos y del
Refe’renuaaobjeto: OSNAP / Rastreo de rgfefenC|a’a objetos: OTRACK / Comando de d!bu!o objetos y el rastreo dd rastreo de referencia de los | rastreo de referencia de los
recténgulo (RECTANGLE) / Comando de dibujo poligono (POLYGON) / Comando de dibujo | (eferencia de los objetos. objetos. objetos; y su aplicacion en dibujos.
3 elipse (ELLIPSE) / Comando de dibujo arco (ARC) / Cortar y extender objetos. P ¢ d Expli | funcionamiento d Comprende el funcionamiento d
Comando TRIM y EXTEND / Mover objetos: Comando MOVE / Copiar objetos. Comando COPY| :rr:il;?ei]en ala coner;c?gn qug Ic;(spclco?nZn;oglouae I:rmci)tei Ioc; cgr:anjo: ulje c:ec;n?itel: aora I‘:
/ Simetria de objetos. Comando MIRROR / Rotacién de objetos. Comando ROTATE / Matrices perm » ) Y - que p - L que pe A P
manipulacion de objetos. la creaciéon y manipulaciéon | creacion y manipulaciéon  de
Comando ARRAY R . . [
de objetos. objetos; y los aplica en dibujos.
COMANDO DE EDICION DE OBJETOS
Escalar objetos. Comando SCALE / Estirar objetos. Comando STRETCH / Empalmes entre
objetos con arco tangentes. Comando FILLET / Empalmes entre objetos con bisel. Se presenta comandos aue | Explica el funcionamiento de Comprende el funcionamiento de
Comando CHAMFER / Romper objetos: Comando BREAK / Unir objetos JOIN / p. . q P . los comandos que permiten la
4 . . k ; permiten la edicién de| los comandos que permiten L, X .
Descomponer objetos. Comando EXPLODE / Creacion de objetos paralelos entre si. obietos la edicion de obietos edicion de objetos; y los aplica en
Comando OFFSET / Alinear objetos. Comando ALIGN / Editar longitudes de objetos. I ' J ' dibujos.
Comando LENGTHEN / Borrar objetos. Comando ERASE
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UNIDAD II: Dibujo 2D

Eliminar bloques. Comando PURGE / Creacién de atributos. Comando ATTDEF /
Restricciones geométricas. Comando GEOMCONSTRAINT / Restricciones dimensionales.
Comando BCPARAMETER

de atributos y aplicacion de
restricciones.

Explica el procedimiento para
la creacion de bloques, su
edicién, creacidn de atributos y
aplicacién de restricciones.

CAPACIDAD Comprender técnicas avanzadas de dibujo 2D. Realizar proyectos 2D mas detallado y completo.
SEMANA Contenido conceptual Contenido Procedimental Contenido Actitudinal Indicadores de logro
CREACION Y EDICION DE TEXTOS
Creacidn de estilos de texto. Comando STYLE / Creacién de texto de una sola linea.
Comando TEXT / Creacidn de texto multilinea. Comando MTEXT SZ- .p’rezenta la creacion y Explica la creacién y edicion de Crea y edita de textos.
(INTRODUCCION) ANOTACIONES edicion de textos. . textos. . . Comprende la parte
¥ ) ] ) Se presenta unaintroducciéna | Explica una introduccién a las | . d a3l ’
Introduccién al dimensionado / Sombreado / Directrices las anotaciones. anotaciones. g\tro uctortla I"" 35 anotaclonles.
> CREACION Y CONTROL DE CAPAS Se presenta creacion y control | Explica creacién y control de d'rsa‘ y controla de capas en fos
. de capas. capas. fbujos.
Crear y administrar capas. Comando LAYER / Bloquear capas / Ocultar y congelar capas ili
y P /Blog pas / y & P Se presenta algunos comandos Explica algunos comandos de Comprende y utiliza algunog
COMANDOS DE CONSULTA de consulta. consulta. comandos de consulta.
Mediciones geométricas. Comando MEASUREGEOM
Consulta de coordenada. Comando ID
ANOTACIONES Se presenta las partes de la | Explica las partes de la cota, la | Comprende las partes de la cota.
. . . . . cota, la creacién de la cota, | creacién de la cota, tipos de | Crea cotas, administra los estilos
6 Dimensionamiento o Acotado: Partes de la cota / Creacidn de cotas / Estilos de cota / R R . d | i d
Estilos de Directrices tipos de cota, los estilos de | cota, los estilos de cota, los .e cc.>ta y los estilos de
cota, los estilos de directrices. estilos de directrices. directrices.
SOMBREADO Explica el sombreado como la
licacié d I d ili |
Sombreado. Comando HATCH / Editar sombreado. Comando HATCHEDIT Se presenta el sombreado en [ 2P'icaclon cde refleno  de Comprende 'y ,Utl za €
) | objetos 2D o 4reas cerradas objetos 2D o dreas cerradas. sombreado en objetos 2D o
LINEAS DE CONSTRUCCION : ) ) areas cerradas
7 . . ) . | Se presenta las lineas de Explica  las  lineas  de ’
Polilineas. Comando PLINE / Multilineas. Comando MLINE / Lineas de construccién, construccién en dibujos. construccion como Comprende y utiliza las lineas dd
Comando XL / Lineas de rayo. Comando RAY / Dibujo a mano alzada. SKETCH / Nubes de herramientas que facilitan el | construccién dibujos.
revision. Comando REVCLOUD / Creacién de cobertura. Comando WIPEOUT dibujo.
OBJETOS REUTILIZABLES Explica los blogues como
. . » » agrupaciones de elementos
Objetos reu.tlvll’zables: Bloques / Creacion de bloques / Insercidn dg b’Iogues. Comando - (lineas, circulos, texto, | Comprende los blogues comd
INSI?RT/ Edicién de bloques. Comando BEDIT/Crea(.jor de bloques dinamicos / AutoCAD ET presenta (Ija '?reauon .qe sombrado, entre otros) y como | objetos reutilizables.
3 Design Center. Comando ADC / Paletas de herramientas / Comando TOOLPALETTES / oques, su edicion, creacion objetos reutilizables. Crea de bloques, los edita, crea

sus atributos y les
restricciones.

aplica
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UNIDAD lll: Presentacién final de dibujo 2D / Introduccién al modelado 3D

CAPACIDAD Presentar proyectos finales 2D mediante la impresion. Realizar proyectos 3D aplicando los conocimientos y técnicas basicas de modelado 3D con ayuda de AutoCAD.
SEMANA Contenido conceptual Contenido Procedimental Contenido Actitudinal Indicadores de logro
REFERENCIAS EXTERNAS
Enlace con otros dibujos. Comando XREF / Enlace de | Se presenta la utilizacion dé Explica la Ut'l'za‘f'of‘ de refer.engas Comprende la importancia de las
referencias externas (imagenes, DWG, DWF, DGN, PDF, | referencias  externas vy |4 externas como imagenes, dlb,UJOS, referencias  externas y  su
nube de puntos) / Control y edicién de referencias / | manipulacién de éstas. PDF,.etc.yIa man.lpulacpn de e.s,tas. manipulacién; y las utiliza en
9 Recorte de visibilidad. Comando XCLIP / Incorporacién de | Se presenta los espacios de ETPI'CH I;s espacios dellm.presm.n,y dibujos.
datos de referencias al dibujo. Comando XBIND impresion y el procedimiento zezricl:))fjoémlento para fa impresion Comprende cada espacio de
IMPRESION para la impresién de dibujos. ' impresién e imprime dibujos.
Espacios de impresion / Impresion en AutoCAD
ENTORNO 3D
Configuraciones 3D Basics y 3D Modeling / Abrir archivo
nuevo ingresando al entorno 3D al escoger nuevas
zlanpllas/Menu Bar / View (Vistas) / Visual Styles (Estilos Se presenta una introduccién a Explica la introduccién al modelado Comprende los fundamentos de
e vistas) modelado 3D. D modelado 3D.
EFECTOS VISUALES :
10 Se presentg el entorno 3D, log Explica el entorno 3D, los efectos Reconoce .el entorno 3D, los
Vista Paralelas y Vista en Perspectiva / Objetos 3D en orbita | efectos  visuales 3Dy log . .\ o 3Dy los navegadores 3D. efectos visuales 3D 'y los
/ Viewports (Ventanas multiples) navegadores 3D. navegadores 3D.
NAVEGADORES 3D
Navigation Bar (Barra de navegacién) / Starring Wheels
(Rueda de navegacion) / Viewcube (Cubo de vista)
SISTEMAS DE COORDENADAS TRIDIMENSIONALES Y Comprende, reconoce y aplica los
OBJETOS LINEALES 3D Se presenta los sistemas dd Explica los sistemas de sis?tc?mas ) de .coordgnadas
1 Sistema de coordenadas tridimensionales / Objetos coordenadas tridimensionales | coordenadas tridimensionales y | tridimensionales y objetos lineales
lineales 3D objetos lineales 3D. objetos lineales 3D. 3D.
LOS SISTEMAS UCS Se presenta los sistemas UCS. Se presenta los sistemas UCS. Comprende y aplica los sistemas
UCSICON / Panel coordinates Ues.
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UNIDAD IV: Modelado 3D

CAPACIDAD Realizar proyectos 3D mas detallado y completo.
SEMANA Contenido conceptual Contenido Procedimental Contenido Actitudinal Indicadores de logro
MESH Explica las mallas como una
o ., Se presenta el concepto de mallas y su | representacién poligonal (tridangulos y
Mallas prlmltlv.a’s / Creacién de mallas creacion. cuadriléteros) para definir una forma Comprende el concepto de mallas.
simples / Creacién de mallas especiales y 3D Crea mallas simples y especiales.
13 PINZAMIENTOS 3D Y OPERACIONES se presenta la creacion de mallas ' i i i
] simples y especiales. Explica la creacién de mallas simples yf Comprende y aplica los pinzamientos 3D
BOLEANAS ENTRE SOLIDOS . . especiales y las operaciones booleanas entre
Pi ientos 3D / O . bool Se presenta los pinzamientos 3D vy las p . s6lidos.
|nzam|(?n. 0s o peraciones booleanas operaciones booleanas entre sdlidos. Explica los pinzamientos 3D vy lag
entres sélidos / Sélidos compuestos . .
operaciones booleanas entre sélidos.
CREACION DE SOLIDOS  UTILIZANDO
OBJETOS 2D
Extrude (incluyendo: Revolve / Loft / Se presenta la creacién de sdlidos | Explica la creacion de sélidos utilizando L . .
e . . Crea de sélidos utilizando objetos 2D.
1 Sweep) utilizando objetos 2D. objetos 2D. ) ]
VIEWBASE Se presenta las vistas base de objetos Explica las vistas base y su importancia Con?prepde.lés vistas base y las aplica en
) B ] 3D la visualizacién de provectos 3D la visualizacién de proyectos 3D.
Viewbase (Incluyendo: Creacién de vista de| >"" en lavisu proy ‘
dibujo / La documentacién del modelo /
Limitaciones / Opciones)
EDICION DE SOLIDOS . o o
Face / Edge / Body / Undo / Exit | Se presenta el procedimiento de E>l<;.)l|ca el procedimiento de edicidn de 4 o N
"y . sélidos. Realiza la edicién de sélidos.
MATERIALES edicion de solidos. . o i )
15 _ _ Se presenta la aplicacién de texturas de Explica la aplicacion de texturas de Aplica texturas de materiales a los
Material Browser / Acerca de la creacion y ? ial | tos 3D materiales a los proyectos 3D para ung proyectos 3D.
modificacién de los materiales / Texturas / | Materiales alos proyectos sb. visualizacién mas real.
Material Map
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VI. MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizardn todos los materiales y recursos requeridos de acuerdo a la naturaleza de los temas
programados:

MEDIOS Y PLATAFORMAS VIRTUALES MEDIOS INFORMATICOS
4 Guias académicas v/ Computadoras
v Pizarra interactiva v Tablet
v Google Meet v Celulares
v Repositorios de datos v Internet

VIl. EVALUACION:

La Evaluacidn es inherente al proceso de ensefianza aprendizaje y sera continua y permanente. Los
criterios de evaluacién son de conocimiento, de desempefio y de producto.

1. Evidencias de Conocimiento.

La Evaluacién sera a través de pruebas escritas y orales para el analisis y autoevaluaciéon. En cuanto
al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo, argumentativo y propositivo, para ello
debemos ver como identifica (describe, ejemplifica, relaciona, reconoce, explica, etc.); y la forma
en que argumenta (plantea una afirmacidn, describe las refutaciones en contra de dicha afirmacion,
expone sus argumentos contra las refutaciones y llega a conclusiones) y la forma en que propone a
través de establecer estrategias, valoraciones, generalizaciones, formulacién de hipdtesis,
respuesta a situaciones, etc.

En cuanto a la autoevaluacion permite que el estudiante reconozca sus debilidades y fortalezas para
corregir o mejorar.

Las evaluaciones de este nivel seran de respuestas simples y otras con preguntas abiertas para su
argumentacion.

2. Evidencia de Desempeiio.

Esta evidencia pone en accidn recursos cognitivos, recursos procedimentales y recursos afectivos;
todo ello en una integracion que evidencia un saber hacer reflexivo; en tanto, se puede verbalizar
lo que se hace, fundamentar tedricamente la practica y evidenciar un pensamiento estratégico,
dado en la observacion en torno a cdmo se actla en situaciones impredecibles.

La evaluacion de desempefio se evalia ponderando como el estudiante se hace investigador
aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a través de su asistencia y
participacién asertiva.

3. Evidencia de Producto.

Estan implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es simplemente la entrega del
producto, sino que tiene que ver con el campo de accién y los requerimientos del contexto de
aplicacion.

La evaluacidn de producto de evidencia en la entrega oportuna de sus trabajos parciales y el trabajo
final.



Ademads, se tendrd en cuenta la asistencia como componente del desempeno, el 30% de
inasistencia inhabilita el derecho a la evaluacion.

UNIDADES DIDACTICAS

VARIABLES PONDERACIONES
DENOMINADAS MODULOS
Evaluacién de Conocimiento 30%
Evaluacién de Producto 35% El ciclo académico comprende 4
Evaluacion de Desempeiio 35%

Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de cada médulo
(PM1, PM2, PM3, PM4)

o PM1+PM2 + PM3 + PM4
B 4




VIIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
1. HAMAD M. M.
AUTOCAD® 2024 BEGINNING AND INTERMEDIATE
MERCURY LEARNING AND INFORMATION LLC, USA. 2024.
2. HAMAD M. M.
AUTOCAD® 2024 3D MODELING.

MERCURY LEARNING AND INFORMATION LLC, USA. 2024.

Huacho, setiembre 2025

Universidad Nacional
“José Faustino Sanchez Carrién”

Mgtr. Wilmer Victor Ramos Huaman






