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II. SUMILLA Y DESCRIPCION DEL CURSO

El Juego en el desarrollo integral del nifio estd previsto de tal manera que se desarrollaran
competencias en las estudiantes que les permitira conocer y comprender los aspectos tedricos
vinculados al juego y al desarrollo de aprendizajes centrados en la educacion del nivel inicial
con base en el juego. Por lo tanto, esta asignatura permitira al futuro maestro:

Disefiar eficientemente actividades, experiencias y/o sesiones de aprendizaje centrados en el
juego, teniendo en cuenta su concepto, la secuencia metodologica, la implementacion y su

implicancia en el aprendizaje de los nifios.



mailto:tcuellar@unjfsc.edu.pe

I11.- CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO.

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA NOMBRE DE LA
UNIDAD SEMANAS
Teniendo en cuenta las teorias del juego se integrala | El juego a través de la
a informacién referente a los antecedentes de | historia.
g = trasmision y normas desde una perspectiva compleja 1-4
z en el aspecto integral del nifio (biopsicosocial)
= tomando como base las referencias bibliograficas
validadas.
A fin de brindar un servicio de calidad a los nifios | Fundamentos y clasificacion
i = pone en accion de manera eficiente los fundamentos | deljuega
E del juego sustentandolos con base en los recursos 5-8
= orales, escritos y graficos.
Para un desempefio de calidad en su formacion | La importancia del juego
Eﬂ = educativa justifica la importancia del juego en el | en el desarrollo del
8 = | desarrollo reflexivo y critico, el cual permite la | aprendizaje delnifio. 9-12
% construccion de su aprendizaje, registros y/o
actividades innovadoras.
Previo a la organizacion de actividades disefia El docente como
i diferentes acciones basicas de exploracion, organizador de
E = proponiendo acciones que sean auténomas a la acciones en los momentos 13-16
= hora del juego libre y teniendo como base en la de juego en el nifio.
planificacion al disefio curricular de la EBR.
IV. INDICADORES DE DESEMPENO AL FINALIZAR EL CURSO
SEMANA INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO
1 Analiza y emplea los fundamentos tedricos del desarrollo infantil.
2 Compara p r ocesos de trasmision del juego.
3 Contrasta teorias explicativas del juego.
4 Demuestra conocimientos actualizados de los derechos del nifio.
5 Discute los fundamentos tedricos del desarrollo infantil.
6 Discute segun la capacidad que se desarrolla: Juego psicomotor — Juego cognitivo —
Juego social —Juego afectivo.
Esboza otras clasificaciones y las grafica de acuerdo a su conocimiento
8 Disefia organizadores graficos sobre: el enfoque transdisciplinario para la comprensién del
desarrollo infantil temprano.
9 Discute sobre la introduccion del juego en el desarrollo del nifio.
10 Emplea los juegos fisicos y con objetos en actividades programadas por edad.
11 Elabora un registro de juegos simbdlicos y de simulacion.
12 Emplea los juegos de reglas en actividades novedosas por areas.
13 Discute la importancia de la exploracidn del medio en educacidn inicial
14 Esboza favoreciendo la actividad auténoma.
15 Conceptualiza la actividad auténoma y el juego libre.
16 Conoce, innova y propone para organizar y mejorar el entorno educativo




V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:

EL JUEGO A TRAVES DE LA HISTORIA

Unidad Didactica I:

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA I: Teniendo en cuenta las teorias del juego se integra la informacion referente a los antecedentes de
trasmision y normas desde una perspectiva compleja en el aspecto integral del nifio (biopsicosocial) tomando como base las referencias bibliogrdficas

validadas.
Contenidos Estrategia did4ctica Indicadores
ST aprendizaje sincronico delogro de la
Conceptual Procedimental Actitudinal p aje sin capacidad
y asincronico
Antecedentes el juego | oo dialogos sobre la historia | Teoriza y reflexionasobre Exposicion -~ académica  de | Analiza y emplea
1 través de la historia . . . . resimenesuso de la tecnologia, | fund
eimportancia del juego el juego. 0s undamentos
Presentacion de ppt., videos. tedricos del
desarrollo infantil.
Trasmision —del  juego Estudia analiza las Revisa términos ;fg;z;i‘ai?éindt:Xti- ideos Compara p ‘r’ocesos
2 enculturacion,  difusion M importantes de la ! ppt..v : de trasmision del

cultural y aculturacion.

diferentesformas de trasmitir
el juego.

trasmision del juego.

juego.

. . . .y . Anélisis de un texto i

Teorias del juego desde la |Maneja con precision para |Revisa cada una de las Uso e herramientas Cont.ras"ca teorias

3 antigiiedad hasta nuestros dias. | diferenciar tipos de teorias sobre |teorias a través de un | e ., explicativas del
. . \ informaticas, presentacion de |
eljuego. organizador grafico. . juego.
ppt.,videos.

Norma internacional - del Maneja con precision el contenido | Revisa informacionsobre Material para identificar

4 Derecho al juego. ! P p y Demuestra

de norma sobre el derecho del
juego.

el tema

subrayar las ideas principales.

conocimientos
actualizados de
los derechos del

nino.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

O DE SABER

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

Evidencias del hacer

Evidencias de Actitud

- Ensayo: el estudiante presentara un

trabajo acerca de las teorias del juego.

- Organizadores graficos:
estudiante presenta un

el

trabajo

demostrando susonocimientos de las

teorias del juego.

acompaiiado de

Portafolios: el estudiante presentara sus
productos sobre los juegos en la antigiiedad
creaciones,
plésticas, musicales, literarias necesarias
para demostrar y ejecutar el juego.

artisticas,

Practica  juegos antiguos o |Registro de participacion:
tradicionales importantes para el |queda registrado en su
aprendizaje del desarrollo integral |responsabilidad y
de las estudiantes. participacion.




FUNDAMENTOS Y CLASIFICACION DEL JUEGO

Unidad Didacticall:

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA II: A fin de brindar un servicio de calidad a los niiios pone en accién de manera eficiente los fundamentos
del juego sustentindolos con base en los recursos orales, escritos y grdficos.

Contenido Estrategia (.iidz.’lctica Indicadores de logro de la
Semana s aprendizaje "
G capacidad
Conceptual Procedimental Actitudinal sincronico y
asincrénico
Fundamentos  del Recoge  informacion  del D bilidad Exposicion del trabajo |Discute  los  fundamentos
5 desarrollo infantil. desarrolloinfantil. emuestra - responsabilidad | o110 rativo, tedricos del desarrollo infantil.
Empatiza con sus B
Compaﬁeras EXpOSlClOn de ppt
. . . i indivi /Anali 1 rtes de | Discute segln la capacidad
Las capacidades que Identifica las capacidades Confribuye individual o . na 1z'ay(.e§/a uasus aportes ce & P
6 . . grupalmente. investigacion al curso. que se desarrolla: Juego
desarrolla el juego. que posee el juego. ) "
Debates. psicomotor — Juego cognitivo
Juego social - Juego
afectivo.
o o Propicia el interés por Ia Elabora  preguntas 'y da | Esboza otras clasificaciones
7 Las clasificaciones. Comprende e  identifica formulacién y exposicionde respuest.a}s como estrategia de y las grafica de acuerdo a su
procesos  para formular evaluacion. oo
. . su propuesta. T conocimiento
clasificaciones. Uso de repositoriosdigitales.
. . . o Realizacion de sintesis y Disefia organizadores graficos
Disefia organizadores . Explica y expone individualo .
. Reconoce y explica . esquemas sobre: el enfoque
8 graficos. - adoresdel d 1 grupalmente su nivel de disciplinari |
organizadaoresdel desarrollo. dominio del tema Uso de material trans ISCIplinario para a
audiovisual, videos, ppt. comprension del desarrollo
infantil temprano.
EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA
EVIDENCIA EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE
DE CONOCIMIENTOS DESEMPENO
O DE SABER Evidencias del hacer Evidencias de actitud
. . . Resolucion de casos, el estudiante |Reflexiona y propone soluciones |Muestra interés, respeto a su
Cuestionarios: los estudiantes . . . ., .
entrega una estructura virtual y fisicac |de casos o preguntas casuisticas | formacién profesional.
presentan preguntas .
. los temas tratados. sobre el juego en forma oral.
casuisticas con  respuestas

cerradas.




~

LA IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL.
DESARROLLO DEL APRENDIZAJE DEL NINO

Unidad Didactica 111 :

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA III: Para un desempeiio de calidad en su formacion educativa justifica la importancia del juego en el
desarrollo reflexivo y critico, el cual permite la construccion de su aprendizaje, registros y/o actividades innovadoras.

Semana Contenidos Estrategia didactica Indicadores de logro
. 1. aprendizajesincrénico cela capacidad
Conceptual Procedimental Actitudinal P -ajesin P
Yy asincronico
Conocimiento del Artlal(liza, 1.n’ter11(>1relta.yexphca 1211 Denuesta responsabilidad en Exposicién de las nuevas [Discute sobre la
9 desarrollo del juego illzzsr;)rrgicol (21nel neiﬁ ()Jl;gl(; en e el trabaio p investigaciones  sobre el |[introduccién del juego en
actualidad. 19 juego. el desarrollo del nifio.
. Crea su registro en su cuaderno . Describe y da ejemplos . .
Comprende informes | ;o campo sobre hechos reales Valora el trabajo oportuno de | p vl 4o la nueva | EMPlealos juegos fisicos
10 textuales actualizados sobre . e su cuaderno de campo con | . ., ;
. de su practica o experiencia. ) informacion con |Y con objetos en
el juego esmero ycalidad. . . .
conocimientosexistentes. actividades
Debates. programadas por edad.
El conocimiento del juego Analiza. interpreta v explica en Valora el trabajo oportuno | Elaboracion de sus trabajos Elabora un registro de
11  fenlaactualidad. > IICIpreta y exp para descubrir nuevos juegosy | describiendo  como  se |juegos simbdlicos y de
la actualidad como son los - . . ., . .
juegos el usoen su especialidad relacionala informacion. simulacidn.
Exposicion de ppt, videos.
) » y _ Emplea los juegos de
Conceptualiza los Andlisis de los diferentes Se 1nv01ucra~p051tlvamente Elaboracrlor.l de sus trabajos reglas en actividades
12 leoos de realas 1600S consus compafieras, colabora | con casuisticas. q )
jucg glas. Juegos. para tener un buen novedosas por areas.
desempeiio. Trabajo practico en parejas.
EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA
EVIDENCIA DE EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPENO
CONOCIMIENTOS O DE Evidencias del hacer Evidencias de Actitud
SABER
El estudiante presenta, informes. Portafolios: entrega resoluciones de |Manipula materiales: guias de textos.|Registro de participacion en
Organizadores de conocimiento: €asos. Practica estrategias ludicas y las recrea. |clase con preguntas y
mapas conceptuales, cuadros de Creaciones  artisticas,  disefio  de comentarios.
actividades de juego para el aprendizaje.
doble entrada. Juego p p i




EL DOCENTE COMO ORGANIZADOR DE
ACCIONES BASICAS A LA HORA DEL JUEGO

Unidad Didactica IV:

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA 1V: Previo a la organizacion de actividades disefia diferentes acciones bdsicas de exploracién, proponiendo
acciones que sean auténomas a la hora del juego libre y teniendo como base en la planificacion al disefio curricular de la EBR.

; Estrategia didactica .
Contenido vegla C1Cacte Indicadores de logro
Semana s aprendizaje sincronicoy e
Concept Procedimental Actitudinal asincronico
ual
La exploracion en educacion Aplica los criterios para Comparte  criterios  en [Entrega de organizador y |Discute la importancia de la
13 |(inicial. P . p actividades de exploracion. janalisis. exploraciéon del medio en
programar actividades. S
Exposicion de material educacion inicial
audiovisual: ppt.
La actividad auténoma Practica  criterios  para |Comparte en equipo sobre [Cuestionario grupal )
14 : favorecer la  actividad | nifios de 0 a3 afiosvalorando [Revision ~ de  material | ESPOZa favoreciendo la
auténoma y juego libre de | el buen bibliografico. actividad auténoma.
los desempefio.
nifios de 0 a 3 afios.
Conceptualizacion de la - i Comparte criterios y ética . : Conceptualiza la  actividad
. ) Conocimientos sobre ética en o Exposicion de trabajos . . .
15  |actividad autébnoma y el o . en el conocimiento del auténomay el juego libre.
. el cumplimiento del trabajo. | .
juego. juego.
Entorno educativo de calidad en Conocimientos de fichas de | Se involucra al conocer [Organizador y exposicion de Conoce, innova y propone para
educacion inicial- 11 ciclo. . ) g y exp organizar y mejorar el entorno
16 auto  evaluacion y el | sobre la asignatura. trabajos ducati
diagnostico. educativo

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE
CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

Evidencias del hacer

Evidencias de Actitud

-Cuestionario. El estudiante presentara
unregistro de entorno educativo.
-Analisis de guia docente: el estudiante
presentara un trabajo demostrando su
conocimiento del entorno educativo de
calidad en educacion Inicial II ciclo.

Resolucion de cuestionario con alternativas
Disefio de sesiones de aprendizaje teniendo en

cuenta lo aprendido.

Exponen sus ideas en
formaoral.
Resuelven cuestionarios.

Registro de participacion en
clase con preguntas y
comentarios.

Documentos fisicos.




VI. MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran todos los materiales y recursos requeridos de acuerdo a la naturaleza de los

temas programados. Basicamente seran:

1. MEDIOS Y PLATAFORMAS 2. MEDIOS INFORMATICOS:
VIRTUALES e Computadora
e Casos practicos e Tablet
e Pizarra interactiva e Celulares
e Google meet e Interne

Repositorios de datos

VII. EVALUACION

La Evaluacion es inherente al proceso de ensefianza aprendizaje y serd continua y

permanente. Los criterios de evaluacion son de conocimiento, de desempefio y de producto.

Evidencias de Conocimiento.

La Evaluacion serd a través de pruebas escritas y orales para el andlisis y
autoevaluacion. En cuanto al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo,
argumentativo y propositivo, para ello debemos ver como identifica (describe,
ejemplifica, relaciona, reconoce, explica, etc.); y la forma en que argumenta (plantea
una afirmacion, describe las refutaciones en contra de dicha afirmacion, expone sus
argumentos contra las refutaciones y llega a conclusiones) y la forma en que propone
a través de establecer estrategias, valoraciones, generalizaciones, formulacion de
hipotesis, respuesta a situaciones, etc.

En cuanto a la autoevaluacion permite que el estudiante reconozca sus debilidades y
fortalezas para corregir o mejorar.

Las evaluaciones de este nivel seran de respuestas simples y otras con preguntas

abiertas para su argumentacion.

Evidencia de Desempeiio.

Esta evidencia pone en accidn recursos cognitivos, recursos procedimentales y
recursos afectivos; todo ello en una integraciéon que evidencia un saber hacer reflexivo;
en tanto, se puede verbalizar lo que se hace, fundamentar tedricamente la practica y
evidenciar un pensamiento estratégico, dado en la observacion en torno a como se

actiia en situaciones impredecibles.



La evaluacion de desempefio se evalua ponderando como el estudiante se hace
investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a

través de su asistencia y participacion asertiva.

3. Evidencia de Producto.
Estan implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es simplemente la
entrega del producto, sino que tiene que ver con el campo de accion y los
requerimientos del contexto de aplicacion.
La evaluacion de producto de evidencia en la entrega oportuna de sus trabajos
parciales y el trabajo final.
Ademas, se tendra en cuenta la asistencia como componente del desempeiio, el 30%

de inasistencia inhabilita el derecho a la evaluacion.

VARIABLES PONDERACIONES Dg:gﬁ&i%ggnaggﬁfgs
Evaluacion de Conocimiento 30 %
Evaluacion de Producto 35% El ciclo acadén;ico comprende
Evaluacion de Desempefio 35 %

Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de
cada médulo (PM1, PM2, PM3, PM4)

. PM1+ PM2 + PM3 + PM4
N 4
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8.2. Fuentes electronicas - Paginas Web

http://www.youtube.com/watch?v=Drd-m pglUA

http://www.youtube.com/watch?v=6KjDnsjyggg

https://www.youtube.com/watch?v=sh061uRsAjs

http://'www.voutube.com/watch?v=HnhDvi7¢cN1U

http://’www.taringa.net/posts/apuntes-y-monografias/13315164/Juegos-infantiles-
origenes-e-historia.html
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https://www.magdagerber.org/about-magda-gerber. html

Huacho, setiembre del 2025.
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