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Linea de Carrera Desarrollo de Software

Semestre Académico | 2025-2

Cédigo del Curso 3305401
2
§ = Créditos 5
g EE Horas Semanales Hrs. Totales: 7 Teodricas: 3 Practica: 4
Ciclo VII
Seccién A

Apellidos y Nombres del

Docente Meyhuay Fidel, Juan Carlos

Correo Institucional imeyhuay@unifsc.edu.pe

N° de Celular 995728253
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La asignatura de Ingenieria de software pertenece al area de Cursos
especializados; es de naturaleza Tedrico — Practico, forma parte del Plan de
Estudios de la Escuela Profesional de Ingenieria Informética. Su propdosito
es que los alumnos matriculados en la asignatura desarrollen aprendizajes
sobre las actividades de gestion de proyectos de software, andlisis de
requisitos, disefio de la arquitectura, construccion e implementacion de

software.
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Desarrolla las siguientes unidades:

I. Ingenieria de software.
Il. Gestion de proyecto de software.
lll.  Proceso de desarrollo.

IV. Implementaciéon de software
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CAPACIDAD DE LA UNIDAD NOMBRE DE LA UNIDAD SEMANAS
DIDACTICA DIDACTICA

HISTORIA Y EVOLUCION, TENDENCIAS,

CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE LOS
A METODOS, DESCRIBIR LA INGENIERIA DE
‘Q‘ _ | METODOLOGIAS, PROCEDIMIENTOS EN EL | SOFTWARE 1-4
= DESARROLLO DE PRODUCTOS SOFTWARE DE

CALIDAD

REALIZA LA PLANEACION Y

CALENDARIZACION DEL PROYECTO,
o METRICAS E INDICADORES, | \iANEJAR LA GESTION  DE c g
% — | REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE, | 5o OVECTOS DE SOFTWARE -
= ENFOQUES DE DESARROLLO DE SOFTWARE

UTILIZA MODELOS DE PROCESO DE

DESARROLLO DEL SOFTWARE .

. ’ DISENAR EL PROCESO DE

Q METODOLOGIAS INHERENTES AL DESARROLLO DE SOFTWARE
g = | DESARROLLO DE 9-12
=) SOFTWARE

UTILIZAR TECNICAS DE PRUEBA DEL

SOFTWARE, ESTRATEGIAS DE PRUEBA DEL

SOFTWARE, MANTENIMIENTO DEL
g . SOETWARE v GESTION ot | IMPLEMENTAR EL DESARROLLO 13-16
S = | CONFIGURACIONES, FORMULAR EL | DELSOFTWARE
= | DESPLIEGUE
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IV. INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO

NUMERO
1 Conoce los conceptos relacionado con el Software y la Ingenieria de Software para identificar sus
caracteristicas técnicas para el desarrollo con responsabilidad.
2 Utiliza los distintos modelos en la construccién de Software para realizar el desarrollo con ética.
" 3 Utiliza la normatividad vigente para alcanzar la calidad de un producto de Software.
<
=
==
= 4 Resultados de las Capacidades de la Primera Unidad.
g 35
S o =
2 2 § 5 Utiliza los conocimientos para desarrollar la de Gestidn de Proyectos de Software.
6 Conoce y aplica las Métricas de Calidad para incrementar el grado de calidad del software.
7 Aplica los enfoques Estructurado y Orientado a Objetos para comparar sus bondades en desarrollo

de software.
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8 Resultados de las Capacidades de la Segunda Unidad.

9 Aplica los Métodos y metodologias de Desarrollo de Software para alcanzar un producto de calidad.

10 Utiliza los Diagramas de UML en el disefio de Software para visualizar los componentes a utilizarse.

11 Realiza el modelado del negocio usando RUP y UML para visualizar los procesos del negocio.

12 Resultados de las Capacidades de la Tercera Unidad.

13 Realiza el Disefio de Software basado en UMLy RUP para visualizar sus procesos.

14 Aplicaciones la implementacion de un software referido a una organizacidon para automatizar sus
procesos.

15 Conocimiento de los conceptos sefalados para aplicar con precision la metodologia SCRUM en el
desarrollo de Software.

16 Resultados de las Capacidades de la Cuarta Unidad.
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DESCRIBIR LA INGENIERIA DE
SOFTWARE

Unidad
Didactica I:

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA I: HISTORIA Y EVOLUCION, TENDENCIAS, CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE LOS METODOS, METODOLOGIAS,

PROCEDIMIENTOS EN EL DESARROLLO DE PRODUCTOS SOFTWARE DE CALIDAD

Semana Contenidos Es.tr?telgia Indicadores dfe logro de la
Cognitivos Procedimental Actitudinal didactica capacidad
Definiciones: Conoce acerca de los Expositiva Nivel de Conocimiento de los
1 El Software conceptos del Software y | Toma con interés los fj'l‘;;et’:zi/r’i‘g'?’d";”°) conceptos sefialados.
Ingenieria de Software la Ingenieria de software. | conceptos definidos. Lluvia de ideas
Ciclo de Vida del Software: Averigua los modelos de Expositiva Nivel de Conocimientos de los
2 Modelos: Lineal, secuencial, construccion de Aplica con ética los (Docente/Alumno) | distintos modelos para la
prototipos, basado en software. distintos modelos. Debate dirigido construccion de Software.
componentes y evolutivos. Huvia de ideas
Averigua las normas de | Aplica con ética la norma | Expositiva Nivel de Conocimientos normativo
3 Norma ISO 9000 SQA calidad para el desarrollo | que conduce a la calidad (LDe‘C’th;ie/A'”m”O) para alcanzar la calidad de un
de Software. de un producto de Debate dirigido producto de
software. Lluvia de ideas Software.
Evaluacién de Evaluacién de la parte Expositiva Resultados de las Capacidades de
4 Primera Evaluacidn Parcial. Habilidades y Destrezas. |afectivay valores. (Docente/Alumno) los Contenidos de la 1ra Unidad.

Debate dirigido
Lluvia de ideas

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPENO

. Estudios de Casos
. Cuestionarios

. Trabajos individuales y/o grupales o Comportamiento en clase
o Soluciones a Ejercicios propuestos




1S0 9001

BUREAU VERITAS

Certification

UNIVERSIDAD

Codigo: FIISI-SI-16
PROCESO: PLANIFICACION

JOSE FAUSTINO

NACIONAL

SANCHEZ
CARRION

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL,
SISTEMAS E INFORMATICA

Versién: 01

1S0 21001

2
=
<
[
>
2
=
=
@

=
S
=
©
o
=
T
>
o

MANEJAR LA GESTION DE
PROYECTOS DE SOFTWARE.

Unidad
Didactica Il :

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA II: REALIZA LA PLANEACION Y CALENDARIZACION DEL PROYECTO, METRICAS E INDICADORES, REQUERIMIENTOS
DEL SOFTWARE, ENFOQUES DE DESARROLLO DE SOFTWARE.

Semana Contenidos Estrategia Indicadores de logro de la
— . . idacti i
Cognitivos Procedimental Actitudinal didactica capacidad
Define: Proyecto, Conoce acerca de los Aplica con ética la los N
5 Planificacién de Proyecto, conceptos de Gestidon de | conceptos Gestidon de (Esp“'tl"‘;Al )
sy e . . ocente, umno
AnaI|'5|.s de Re,querlmlentos Proyectos. Proyectos. Debate dirigido
Administracién Proyectos, Lluvia de ideas
Estudio de Factibilidad
Métricas en el Software: Factores | |dentifica los factoresy |Aplica con ética las Expositiva
. o . La s . (Docente/Alumno)
6 de Calidad. métricas de calidad para | métricas de calidad. Debate dirigido
Meétricas de Calidad. un software. Lluvia de ideas
Enfoques de Desarrollo de Evalda sobre los Aplica con ética los Expositiva
. f E d f | (Docente/Alumno)
7 Software: Estructurado enfoques e Estructurado | enfoquesparae Lecturas
Orientado a Objetos y Orientado a Objetos. desarrollo de Software. | Debate dirigido
Lluvia de ideas
Segunda Evaluacién Parcial. Evaluacion de Evaluacién de la parte E;POSi“V“;AI
8 Habilidades y Destrezas. |afectiva y valores. (Docente/Alumno)

Debate dirigido
Lluvia de ideas

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Estudios de Casos
e Cuestionarios

o Trabajos individuales y/o grupales
e Soluciones a Ejercicios propuestos

o Comportamiento en clase
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DISENAR EL PROCESO DE

DESARROLLO DE SOFTWARE.

Unidad
Didactica Il :

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA Ill: UTILIZA MODELOS DE PROCESO DE DESARROLLO DEL SOFTWARE, METODOLOGIAS INHERENTES AL

Debate dirigido
Lluvia de ideas

DESARROLLO DE SOFTWARE.
Contenidos Estrategia Indicadores de logro de la
Semana didactica capacidad
Cognitivos Procedimental Actitudinal P
Metodologias de Desarrollo de Conoce modelos de Aplica con ética los Expositiva Nivel de Conocimientos de los
9 Software: Tradicionales y Agiles. diferentes metodologias | modelosy metodologia | (Docente/Alumno) | Métodos y  metodologias de
UML. de desarrollo de en el desarrollo de Beb?tzdiggido Desarrollo de Software
software software. uvia deldeas
Diagramas UML: Clases, Secuencia, | Conoce previamente los | Aplica con ética los Exoosit Nivel de Conocimientos y
Xpositiva
10 Colaboracién, Actividades, diagramas de UML para | diagramas para el disefio (chente/Alumno) Aplicaciones de los Diagramas con
Paquetes, Componentes; con RUP | |3 construccién de un | para el Desarrollo de Debate dirigido el uso de UML en el Disefio para el
software. Software. tuviadeideas | hasarrollo de Software.
Modelado del Negocio RUP: Realiza el modelado de | Aplica con ética el Expositiva Nivel de Conocimientosy
Evaluacidn, arquitectura, reglas, |negociocon UMLyRUP | modelado del negocio (Docente/Alumno) | Aplicaciones del modelado del
11 Lecturas .
Glosario. en el Desarrollo de usando UML y RUP. Debate dirigido negocio usando RUP y UML.
Requerimientos de negocio software. Huvia de ideas
Tercera Evaluacion Parcial. Evaluacién de Evaluaciéon de la parte Esp“iti"f}m Resultados de las Capacidades de
. . t . .
12 Habilidades y Destrezas. |afectivay valores. (Docente/Alumno) ¢ contenidos de la 3ra Unidad.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Estudios de Casos
e Cuestionarios

¢ Trabajos individuales y/o grupales
e Soluciones a Ejercicios propuestos

e Comportamiento en clase
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CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA IV: UTILIZA TECNICAS DE PRUEBA DEL SOFTWARE, ESTRATEGIAS DE PRUEBA DEL SOFTWARE, MANTENIMIENTO
DEL SOFTWARE Y GESTION DE CONFIGURACIONES, FORMULAR EL DESPLIEGUE.
Contenidos Estrategia Indicadores de logro de la
Semana diddctica capacidad
Cognitivos Procedimental Actitudinal P
RUP: Modelado del Andlisis, Modelado | Realiza el modelado del | Realiza el disefio usando Nivel de  Conocimiento vy
del Disefio; con UML. diseio  usando  UML [UMLyRUP eneldesarrollo | Expositiva Aplicaciones en el Disefio de
| todologi de Soft irtud (Docente/Alumno)
13 basado en la metodologia | de Software, envirtudasu |~ dirigido Software basado en UMLy RUP.
RUP en el Desarrollo de un | requerimiento. Lluvia de ideas
software.
o RUP: Modelado de la implementacién; | Realiza el modelado de la| Aplica con ética el Nivel de Conocimiento y
. L, E iti . .
u: 8‘ 14 con UML. |n19:§mentSC|on .moldeLad.cipadra la (SESZLLZE}AIUNO) .ApllcaCIones.F,)ara la
= = utifizando Implantacion de un Debate dirigido implementacion de un software
& S o UMLy RUP para la Software. Lluviadeideas | referido a una organizacién.
; § g < Desarrollo de un software.
é = E 2 E SCRUM: Product Backlog y Sprint Conoce acerca de la Toma con interés los Expositiva Nivel de Conocimiento de los
o SE o X Backlog Daily Scrum, Sprint | metodologia SCRUM conceptos definidos. (Docente/Alumno) | -5 ceptos sefialados.
2 o8 < ) 15 ! Lecturas
E u:: planning y Sprint review, Grafico Debate dirigido
§ Q Burn down Lluvia de ideas
o Cuarta Evaluacion Parcial. Evaluacidn de Habilidadesy | Evaluacidon de la parte Expositiva | Resultados de las Capacidades de los
% 16 Destrezas. afectiva y valores. szc;;et';tji/ﬁg?d";no) Contenidos de la 4ta Unidad.
= Lluvia de ideas
= 8 EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA
S B N EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPENO
g .'g = e Estudios de Casos e Trabajos individuales y/o grupales e Comportamiento en clase
Q e (Cuestionarios e Soluciones a Ejercicios propuestos
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VI. MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales educativos y recursos didacticos que se utilizaran en el desarrollo del
presente curso:

1. MEDIOS ESCRITOS
e Materiales convencionales como separatas, guias de practicas y pizarra
e Material de apoyo del curso.

2. MEDIOS VISUALES Y ELECTRONICOS

e Materiales audiovisuales como videos
w . . . . . . . . .
= e Presentaciones multimedia, animaciones y simulaciones interactivas.
(= .- . sy oy .
B = e Servicios telematicos: sitios web, correo electroénico, chats, foros.
s 23
Q
S W= 4
2 §§ 3. MEDIOS INFORMATICOS

e Laptop con conexidn a internet
e Programas informaticos (CD u on-line) educativos
e Uso de plataformas virtual con fines educativos

VIl. EVALUACION

e Laevaluacion esinherente al proceso de ensefanza aprendizaje y sera continua
y permanente. Los criterios de evaluacién son de conocimiento, de desempefio
y de producto.

1. Evidencias de Conocimiento.
En esta evaluacion se tendra en cuenta las pruebas escritas y la participacion del
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estudiante durante el desarrollo de las clases. Las pruebas escritas serviran para
conocer el grado de conocimiento alcanzado por el estudiante de acuerdo a las
competencias planteadas. Teniendo en cuenta que el curso es tedrico practico
es decir es demostrativo, donde el resultado es un producto de software que se
plantea a través de un proyecto.

La participacién permanente del estudiante es tomada en cuenta, esta parte
genera el dinamismo en el desarrollo del curso debido que el estudiante se logra
comunicar de forma técnica haciendo uso de conceptos y términos que se
utilizan en el desarrollo de una aplicacion de software.
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1. EVIDENCIA DE
CONOCIMIENTO

PORCENTAIJE

PONDERACION

INSTRUMENTOS

UNIDAD |

Evaluacion  escrita de 20
preguntas, utilizando plataforma
virtual para el manejo de saberes
de los fundamentos basicos de la
Ingenieria de Software.

5%

0.05

Cuestionario

UNIDAD
I

Evaluaciéon  escrita de 20
preguntas, utilizando plataforma
virtual para el manejo de saberes
mas complejos de la Ingenieria
de Software.

7%

0.07

Cuestionario

UNIDAD
1

Evaluacién expositiva de temas
de investigacion acerca de la
Ingenieria de Software, con
debates y opiniones que se
plantean a los participantes vy
evidenciar el nivel de aprendizaje
del curso.

8%

0.08

Lista de cotejo

UNIDAD
v

Evaluacion final donde se
demuestra un producto de
software de un perfil
determinado aplicado a un area
especifica, que desarrolla a
través de un proyecto.

10%

0.1

Lista de cotejo

Total Evidencia de Conocimiento

30%

0.3

2. Evidencia de Producto.
Estan implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es

simplemente la entrega del producto, sino que tiene que ver con el campo de

accién y los requerimientos del contexto de aplicacién.

La evaluacién de la evidencia del producto consiste en la entrega periddica del

avance de un proyecto de software bajo una metodologia aplicado a un negocio

O empresa.

El trabajo final viene hacer un producto de software hecho a la medida donde

cada componente de su disefo se contrasta con la construccion de cada

componente del software.

Para lograr este producto los integrantes forman equipos de trabajo donde van

rotando perfiles y responsabilidades como lo harian en una empresa.
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2. EVIDENCIA DEL
PORCENTAIJE | PONDERACION | INSTRUMENTOS

PRODUCTO

1. Presentacién del primer

avance del proyecto formativo. 5% 0.05 Trabajo impreso de acuerdo
con el formato establecido

2. Contenido de formay fondo 15% 0.15

3 Entrega de la documentacién Trabajo impreso de acuerdo

y el producto final de software 15% 0.15 con el formato establecido y
producto de software

Total, Evidencia del

Producto 35% 0.35

Evidencia de Desempeiio.

Esta evidencia pone en accidn recursos cognitivos, recursos procedimentales y

recursos afectivos; todo ello en una integracidon que evidencia un saber hacer

reflexivo; esto se plasman a través de documentos, registros, proyectos o

informe progresivos presentados por los estudiantes que sirve para conocer su

grado de desempeiio. Esto servird identificar sus fortalezas y debilidades de esta

forma podemos conocer sus competencias y habilidades de los estudiantes.

3. EVIDENCIA DEL
DESEMPENO PORCENTAIJE | PONDERACION | INSTRUMENTOS
1.  Presentacion oportuna del trabajo 5% 0.05 Responsa bilidad
T gy - en la entrega de
. ormular un procedimiento para hacer o
el mejor planteamiepnto dela solucign posible. 15% 0.15 avances del
3. Proponer las soluciones posibles que o producto de
permita resolver el problema. 15% 0.15 software
Total Evidencia del Desempefio 35% 0.35
UNIDADES DIDACTICAS
VARIABLES PONDERACIONES DENOMINADAS MODULOS
Evaluacion de Conocimiento 30 %
Evaluacion de Producto 35% El ciclo acaderzlco comprende
Evaluacion de Desempefio 35%

Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios
ponderados de cada médulo (PM1, PM2, PM3, PM4)
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v PM1 + PM2 + PM3 + PM4
B 4
CRONOGRAMA ACADEMICO
EVALUACIONES DEL SEMESTRE ACADEMICO DEL AL
Médulo | 28/04/2025 02/05/2025
Médulo Il - | PARCIAL (Plan por Objetivos) 26/05/2025 30/05/2025
Maédulo Il 23/06/2025 27/06/2025
Médulo IV - Il PARCIAL (Plan por objetivos) 21/07/2025 25/07/2025
Examen Sustitutorio (Plan por Objetivos) 25/07/2025
INGRESO DE NOTAS AL SISTEMA DEL AL

Médulo | 05/05/2025 11/05/2025
Médulo Il - | PARCIAL (Plan por objetivos) 02/06/2025 08/06/2025
Médulo 111 30/06/2025 06/07/2025
Médulo IV - Il PARCIAL (Plan por objetivos) 28/07/2025 03/082025
FINALIZAR Y GENERAR ACTA POR EL DOCENTE RESPONSABLE DEL CURSO A CARGO 28/07/2025 03/08/2025
IMPRESION Y FIRMA DE ACTAS POR PARTE DE: ORAA Y DOCENTE DE CURSO 30/07/2025 04/08/2025

Ingreso de notas al sistema, en sus dos modalidades.

Al finalizar cada Modulo y/o Parcial el Director de Escuela Profesional Informa al Decano el incumplimiento de los docentes sobre el

Inicio y término de clases

| 0710412025 | 25/07/2025
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